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Introduccion

Con esta practica guia rapida puede instalar su sistema con la CS3 en un instante y gobernar de manera
sencillay comoda locomotoras y toda la maqueta de trenes. En primer lugar, se presentan las posibilida-
des de conexion y manejo y a éstas le siguen las funciones basicas mas importantes.

La Central Station 3 es una unidad de control digital para la explotacion de maquetas de trenes con
Marklin Digital, Méarklin Systems, Marklin MM o DCC (para mas detalles sobre los protocolos, véase
pagina 41). Brinda a los modelistas ferroviarios no solo una tecnologia digital actualizada, sino una
interfaz de usuario que, gracias a una moderna pantalla tactil, hace posible un control intuitivo, simple-
mente con la yema de los dedos.

Ademas, la Central Station 3, con la actualizacion a la version de software 2.0, brinda funciones adiciona-
les como, p. €j., la creacion de pupitres de mando de desvios. Con la interfaz de web tipo navegador de
Internet es posible incluso el control mediante terminales adicionales como ordenadores, tabletas o
teléfonos inteligentes (smartphones). Es posible descargar la actualizacion gratuita simplemente desde el
sitio web de la empresa Marklin (www.maerklin.de) (para mas detalles, véase la pagina 25) o se puede
instalar a través de distribuidores profesionales o desde el departamento de servicio de Marklin.

Con la Central Station 3 Marklin brinda dos versiones de la unidad de control: la Central Station 3 Plus
(Art. 60216) y la Central Station 3 (Art. 60226). Importante: El manejo de ambos dispositivos se realiza de
idéntico modo.

Por este motivo, las presentes instrucciones son validas también para ambas versiones, que, en lo
esencial, se distinguen por el equipamiento de hardware de las mismas: la Central Station 3 Plus dispone
de su propio puerto S88y, por tanto, brinda la posibilidad de conectar directamente los modulos de
sefializacion de respuesta 60881y 60882. En la Central Station 3, los médulos de sefializacién de respuesta
S88 se deben conectar a través del Link S88 (60883) (véase pagina 3).

Ademas, cada Central Station 3 dispone de dos lectores de tarjetas de locomotora integrados (para
almacenamiento de los datos de locomotora en una tarjeta de locomotora o bien para invocar de manera
rapida la locomotora enchufando la tarjeta de locomotora), una ranura para tarjetas SD para ampliar la
memoria asi como un altavoz integrado para reproducir ruidos tipicos de una maqueta de trenes, incluida
la posibilidad de conectar también altavoces externos.

Para la alimentacion eléctrica de la maqueta de trenes con corriente de traccion y de conmutacion se ha
integrado un potente booster. Ademés, la CS3 dispone de dos puertos USB integrados (para, p. ej., raton,
teclado, memoria USB), un puerto de carga USB, un puerto de red para la comunicacion con un router,
puertos para dos Mobile Stations asi como otras conexiones para el sistema de bus de Mérklin.

La CS3 es del tipo multidispositivo, es decir, con el cable opcional (60123) se pueden utilizar Central
Station 3 plus (60216) adicionales con el puerto de red en cuestion juntas en una misma maqueta de
trenes. Pupitres de conduccién adicionales, esquemas de vias adicionales y keyboards amplian las
posibilidades de manejo de la maqueta de trenes (véase pagina 42).

La Central Station 3 no es un juguete. Aseglrese de que este dispositivo sea utilizado exclusivamente
como unidad de control para la maqueta de trenes, incluso por nifios. Le deseamos que disfrute mucho
con la Central Station en su maqueta de trenes. Encontrara informacion adicional en la revista Méarklin
Magazin y en www.maerklin.de

Su equipo de servicio de Mérklin
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Conexiones y extensiones

Ranura para tarjeta Puerto de red
de locomotora LAN

Puerto USB

Ranura para Conexion de para carga
tarjeta de memoria SD altavoces/ de disposi-
(méx. 32 GB) auriculares tivos

Extensiones: La conexion de dispositivos a la CS3 se realiza del siguiente modo

Puertos USB para control y
para intercambio de datos

Salida de
bus CAN de
Marklin (9
polos)

i

0 000000000000000 -~ *
000 Qo000

solo carga

Entrada de bus
CAN de Marklin
(6 polos) solo

60216

Conexion de
dispositivos
Marklin (7
polos)

2 con 60226

J Conexiones paraJ
Mobile Station

Conexion Ranura para
fuente de tarjeta de
alimenta- locomotora

cion

Via principal

Via de programacion

En el lado inferior, la CS3 plus
(60216) dispone ademas de un
puerto S88 directo:

Limitaciones de la Central Station 60226:

Dado que la Central Station 3 60226 no dispone de
entrada de bus CAN de Marklin, no puede utilizarse
como esclavo en el modo maestro/esclavo. En
lugar de la entrada de bus CAN de Marklin, ésta
posee una segunda conexion para dispositivos de
Maérklin. Se ha eliminado el puerto S88 del lado
inferior del dispositivo. De este modo es posible
conectar médulos de sefializacion de respuesta
anicamente del Link S88 (60883) (véase pagina 42).
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Los iconos de conexion tienen el siguiente significado:

Alimentacion eléctrica: Se debe utilizar
Gnicamente con las fuentes de alimenta-
cion conmutada Mérklin 60 vatios (60041 o
60061, HO), Mérklin 100 vatios (60101,
ancho de via 1) o LGB 100 vatios (51095).

Conexion de via (méax. 5 A)

Conexion de via de programacion (max. 1,5
A); Esquema de conexion como en la
conexion de la via

Entrada de bus CAN de Marklin
(6 polos; solo con 60216)

Conexion hembra (7 polos) para conexion de
dispositivos Marklin para booster
(60175/60174), Adapter 6021 (60128), Link S88
(60833) o Terminal (60145).

Salida de bus CAN de Marklin (9 polos)
USB: Puerto para conexion de, p. ej., raton
de PC, teclado, memoria USB, concentrador

(hub), ...

USB: puerto exclusivamente para carga
(méx. 1A)

LAN, interconexion directa con un router

Line Out, conexion de un altavoz
activo

Conexion en el lado inferior del dispositivo
para decoder S88 60881/60882, (solo con
60216)

Importante: Pulsando de manera prolongada la tecla STOP (hasta 10 s) puede forzar el apagado de la CS3. Si
pulsa de nuevo la tecla STOP, la Central Station 3 vuelve a arrancar.



Montaje y conexionado

Para el arranque se necesitan los siguientes componentes

Central Station 3 (60216 o 60226), fuente de alimentacion conmutada 60041 o 60061 (60 VA; para Mérklin HO, Trix
HO y Minitrix; 60042 para Reino Unido; 60045 para Estados Unidos) o fuentes de alimentacion conmutadas 60101
0 bien 51095 (100 VA; para Mérklin Ancho de via 1 o bien LGB), cable para conexion de via, instalacion de vias,
material rodante y/o articulos magnéticos. Se pueden utilizar en la CS3 exclusivamente las fuentes de alimenta-
cion conmutadas sefaladas. Ya no esté permitido utilizar transformadores.

Puesta en servicio

Para la puesta en servicio por primera vez es suficiente conectar las vias y la fuente de alimentacién conmuta-

da a la Central Station.

1. Conectar ala CS3 la via de circulaciony, en su caso, la via de programacion (véase péagina derecha).

2. Conectar la Central Station a la fuente de alimentacién conmutada.

3. Interconectar la fuente de alimentacion conmutada a la red eléctrica local.
Recomendamos utilizar una regleta multienchufes con interruptor de conexion/desconexién que permita
conectar todas las fuentes de alimentacion de la maqueta de trenes. Sin embargo, se debe conectar en
primer lugar la central de control maestra y luego los restantes componentes.

4. La CS3arranca automéaticamente (como alternativa, sirve de ayuda pulsar la tecla STOP de la CS3).

5. Parala desconexion, se debe apagar la CS3 (véase pagina 23) y luego se deben seccionar de la conexion de

red todos los dispositivos de alimentacion, lo cual se logra facilmente con una regleta multienchufes con

interruptor de conexidn/desconexion.

5 (60226)
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60041/60061 (Marklin, Trix)
60101 (Marklin Ancho de via 1)

Conexidn a una maqueta de trenes

Cada tramo de via se puede utilizar como via de co-
nexion para la alimentacion eléctrica de la maqueta
de trenes. La Central Station 3 se conecta a la via
mediante dos conexiones identificadas del siguiente
modo:

B = Corriente de traccion (identificacion en rojo).
Esta conexion es el conductor de ida para la alimen-
tacion eléctrica de las locomotoras a través de los
carriles.

0 = Masa/conductor de retorno (marcado marrén o
bien azul en el caso de LGB). Esta conexion sirve de
conductor de retorno en circulacion.

Conexion a la via de programacion

La via de programacion no debe tener contacto
eléctrico directo con la maqueta de trenes y no
esta permitido que haya mas consumidores (p. €j.,
iluminacion, decoder de desvio, juego de topes
fijos iluminado, etc.). Se necesita para la lectura de
datos, la programacion y la edicion de vehiculos
en formato DCC o Motorola (MM2). Para dar de
alta a locomotoras mfx no se necesita una via de
programacion.

Conexion para via C:

Conexion para via K:

=

Conexion para Ancho de via 1

Conexion para Ancho de via G,

IIIIIU"III

Para evitar anomalias funcionales, asegurarse
de que la polaridad sea correcta:
Rojo = Corriente de traccion (B),
marrén/azul = masa (0)



Manejo

Pantalla, mando giratorio y tecla Stop

La Central Station 3 presenta una construccion de muy facil uso. El elemento mas importante es la pantalla cen-
tral en el centro del dispositivo, una pantalla que se maneja muy facilmente, como se muestra en las paginas
siguientes.

En el borde inferior del dispositivo de la CS3 estan posicionados dos mandos giratorios de alta calidad que se
pueden girar en ambos sentidos mediante los anillos adherentes situados en los laterales o la depresion del
tamafio de un dedo en la cara superior, por ejemplo, para controlar la velocidad de circulacion. Ademas, esta
integrado un contacto de actuacion por presion que, al presionar sobre el mismo, provoca una parada de emer-
gencia de las locomotoras en circulacion e invierte el sentido de la marcha de la locomotora en cuestion.

Si se desea detener toda la maqueta de trenes, basta pulsar la tecla STOP grande entre los mandos giratorios.
Cuando esta activado el modo Stop, se ilumina la tecla Stop con LEDs rojos y, en tal caso, esta interrumpida la

alimentacion de corriente a las vias de la maqueta de trenes. Precaucién: Aun cuando esté interrumpida la co-
rriente de las vias, las locomotoras que se encuentran en marcha siguen rodando hasta detenerse por inercia.

La tecla STOP central sirve de "Paro de emergencia"™:

en situaciones criticas constituye, sin duda alguna, la
funcion mas importante de la Central Station 3 con la cual
se desconecta la tension eléctrica de las vias.

En lugar de manejar la pantalla tactil con los
dedos, se recomienda el uso de un raton de
ordenador conectado al puerto USB. Ventaja: El
puntero del raton mostrado permite un manejo
con precision sin limitar la visibilidad que supone
la presencia de la mano sobre la pantalla.

Mediante los mandos giratorios se
puede controlar la velocidad de las
locomotoras (situados en los pupitres
de conduccion laterales). Al pulsar el
mando giratorio se cambia el sentido
de marcha.

Importante: Pulsando de manera prolongada la tecla STOP (hasta 10 s) puede forzar el apagado de la CS3. Si
pulsa de nuevo la tecla STOP, la Central Station vuelve a arrancar.

Tocar y deslizar: Modo de trabajo con la pantalla tactil

Gracias a la pantalla tactil basta
un contacto con los dedos para
manejar el dispositivo Al igual
que en el teléfono inteligente

o en latablet es posible hacer
diferentes gestos con los dedos:

Toque breve (sin presionar fuerte): Toque brevemente la pantalla tactil con la yema del dedo y
vuelva a retirar el dedo. Este gesto se utiliza para seleccionar un objeto o activar una tecla/un
icono.
3 segundos Pulsar: Toque la pantalla tactil con la yema del dedo y permanezca durante unos segundos sobre
la misma. Este gesto se utiliza para activar un campo de texto.

l Navegar (hojear), mover la pantalla, deslizar: Mueva la pantalla actual con un dedo hacia arriba o
hacia abajo o bien hacia la izquierda o hacia la derecha para, por ejemplo, visualizar objetos que
se encuentren fuera del area visible o para visualizar opciones adicionales de una lista.

+—=n
Arrastrar (arrastrar y pegar): Puede mover un objeto o modificar la posicion de un esquema de
vias mediante la funcion Arrastrar. Para mover un objeto, coloque el dedo sobre dicho objeto y
arrastrelo a la posicion deseada y, una vez alcanzada ésta, retire el dedo de la_pantalla.

Funciones de zoom:

Ampliar vista separando los dedos: Coloque dos dedos sobre la pantalla
tactil y separelos. Con esta opcion se pueden ver mas de cerca los esque-
mas de vias.

Reducir vista juntando los dedos: Coloque dos dedos separados sobre la
pantalla tactil y juntelos. Con esta accion se comprimen los esquemas de
viasy se pueden ver mas contenidos en una sola pantalla.

Nota: A partir de un determinado tamafio, se dejan de visualizar las rotula-
ciones y los textos contenidos en un esquema de vias.



Visualizacion en pantalla

Estructura de la interfaz de usuario sToP ﬂ E su ﬂ Diracciﬁnm s s ﬂ sTOP Barra de meni y lista de articulos:
e e Blews. Edar AMR Al arrastrar la barra transversal verde desde el borde superior de la
En el fondo de la pantalla de la CS3 se visualiza siempre el esquema de v 1 IF r 1 ‘I ‘IF H pantalla hacia abajo se muestra primero el mend y luego cada vez mas
vias mediante el cual se pueden mostrar ventanas desde las cuatro direc- weere WS | We | wr | ws contenido de la lista de articulos. Con el icono Editar se pueden crear de
ciones. Cuanto més se estiran las ventanas desde el borde de la pantalla ‘ = =, manera sencilla articulos y esquemas de vias. Mediante Sistema se ac-
en cuestion por encima del esquema de vias, mayor es su tamafio, pudien- @ b b bad cede al asistente y el icono de Evento permite implementar automatiza-
55 56 %1 xz L2

do llegar a ocultar el esquema de vias. Con el icono de locomotora dentro
del circulo rojo se pueden mostrar los pupitres de conduccion laterales
desde los margenes izquierdo y derecho de la pantalla. Desde el borde
superior de la pantalla se desliza la barra de mend con la lista de articulos
superponiéndola al esquema de vias, mientras desde el borde inferior se

ciones, por ejemplo, mediante grabacion de las operaciones en pantalla.
Elinterrogante lleva directamente a la pagina de ayuda correspondiente.
Debajo de la misma se visualiza la lista de articulos, en la cual se han
creado todos los elementos de la maqueta de trenes (por ejemplo des-
vios, sefiales, contactos, etc.) (véase a partir de pagina 13).

puede deslizar hacia arriba la lista de locomotoras. Si en una ventana no
se pueden mostrar todos los elementos, en el borde inferior de la ventana
se muestran barras grises para cada pagina de contenido.

Pupitres de conduccion:

Desde la lista de locomotoras se
pueden arrastrar locomotoras a los
pupitres de conduccion laterales,

en los cuales pueden gobernarse
dichas locomotoras mediante ambos
mandos giratorios. Al arrastrar los
circulos rojos con icono de locomoto-
ra desde el borde hacia el centro de
la pantalla los pupitres de conduc-
cion se muestran cada vez mas
grandes los pupitres de conduccion
y éstos pueden mostrar funciones
adicionales como el velocimetro
(véase izquierda) o incluso la cabina
de conduccion (véase pagina 10).

Esquema de vias:
En el fondo de la visualizacién se muestran los tableros de
maqueta y pupitres de mando de desvios creados. Los
esquemas de vias sirven para la reproduccion visual de

la maqueta de trenes: completa o parcial. Ademas de la
posicion actual del articulo es posible, tocando con la yema
del dedo, las sefales, desvios y otros articulos magnéticos.
Es posible reducir o ampliar la vista de los distintos esque-
mas de vias. Ademas se pueden mostrar esquemas de vias
en disposicion paralela o superpuestos (véase a partir de

pagina 16). .

Lista de locomotoras:
Abrir la lista de locomotoras arrastrando hacia arriba la barra transversal roja
desde el borde inferior de la pantalla. En la lista de locomotoras se administra
el material rodante. Ademas de los diferentes filtros de vista es posible con-
figurar aqui personalmente también locomotoras, con sus propias imagenes
y nombres. Ademas, es posible gobernar locomotoras también directamente
(véase a partir de pagina 8).
Nota: Al tocar brevemente los iconos de apertura de ventana (barras
transversales verde y roja asi como los circulos rojos con icono de locomoto-
. ra) se pueden mostrar u ocultar directamente las ventanas correspondientes.
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Primeros pasos

Preparativos

Elegir idioma

Tras encender la CS3, ésta
muestra el cuadro de seleccion
de idioma (imagen derecha). Aqui
se puede seleccionar el idioma
de la interfaz de usuario. El idioma
preseleccionado es el aleman.
Confirme la seleccion tocando
brevemente "Ok".

Nota: Es posible modificar en todo
momento el idioma en la configu-
racion del sistema (véase pagina
23).

Asistente de introduccion

A continuacion aparece el asistente de introduccion (imagen dere-
cha), que le presenta operaciones fundamentales de la interfaz de
usuario de la CS3 con ayuda de varios ejercicios de breve duracion.
Nota: El asistente se puede abrir en todo momento desde la
configuracion del sistema (véase imagen inferior y en pagina 23).

? Asistente Introduccién

Este asisterite le guia & través de las funciones
d la Central Station 3. Que se divierta,

1 Lista de locomotoras
Arrastre |a llsta de locomotaras al display
(sugetaria por la tira roja). Puede subir la lista
de locomotoras en diferente grado, En
principio basta con una celda,

Consejo: Al comienzo, siempre repase una vez completo el asistente
de introduccion. Para que en posteriores arranques de la CS3 dejen
de arrancar automaticamente el cuadro de seleccion de idioma

y el asistente de introduccion, active en la ventana de seleccion

de idioma la opcion "Cuadro de seleccion de idioma" la opcion "No
mostrar mas veces el cuadro de seleccion de idioma y el asistente de
introduccién”. En la configuracion del sistema puede deshacer en todo
momento esta decision (véase pagina 23).

Lista de locomotoras

STOP | g8 sisterma STOP
Ayuda® Cermar
Red Iniciar mascha por primera vez
n = Ayuda: En la mayoria de las vistas se
muestran en la parte superior el icono
p— " de ayuda "?" con el cual puede,

tocandolo brevemente, obtener ayuda
detallada sobre el area tematica
actual.

Besssssssssntsnnsaensnns

Il A

 RERE W

Nota: Un punto rojo en el icono de la CS3 = *yen el icono Sistema ssgavisan de que esta disponible una
actualizacion para la CS3 (véase pégina 25).

Eliminar ejemplo sustituyéndolo por el estado vacio de fabrica

En el estado en que se entrega la CS3, para poder realizar demostraciones y para el asistente, se ha creado
una caja de iniciacion con una lista de articulos que incluye pocos articulos magnéticos y un esquema de vias
(véase imagen).

Simema Esq viss

~—— En todo caso, si no necesita el esquema

de vias ni los articulos, debe eliminar los
articulos. De este modo, la lista de articulos se
mantiene perfectamente manejable y previene

S . : ademas conflictos innecesarios mediante el
uso de direcciones ya configuradas.
" -
Consejo: Con una copia de seguridad se
- almacenan las configuraciones
il - actuales de la CS3y se pueden restaurar en
® ” T @ todo momento (véase pagina 25).

Para tener en la Central Station 3 una mejor vision del contenido de la maqueta de trenes se recomienda borrar
los ejemplos preinstalados. La manera mas sencilla de lograrlo es copiar una configuracién vacia que esta
disponible de serie en la CS3. Para ello, proceda como se describe en la pagina 25 para la restauracion de
datos, solo que en este caso debe seleccionar en la carpeta de copias de seguridad de la CS3 el archivo "leer.
zip" (véase imagen).

":“";mw *.’ ii Nota: A_I copiar el archivo ."!eer.zip"
e se sustituye la configuracion actual, con lo cual
|tosep & dejan de estar disponibles por ejemplo también
_H& e “  locomotoras, articulos y esquemas de vias ya

creados.
Borrar manualmente objetos ejemplo

Los elementos ejemplo preinstalados se pueden eliminar uno por uno también ejecutando los siguientes pasos:
/G Para eliminar articulos, toque en un principio

| en la barra de iconos de la lista de articulos

' el icono de herramienta ("Editar") @ y elija alli

"Editar lista de articulos". Para borrar un articu-

lo, toque brevemente la "X" del vértice superior

derecho de los iconos @ o el icono de papelera

("Borrar").

@ Pregunta

LEStS THGUID S8 que deseda bormar ol ankouo W
1wy

Para que se limpie el esquema de vias, toque
de nuevo el icono de herramienta Dy, acto
seguido, elija "Editar esquema de vias". Ahora
se muestra una barra de iconos adicional en
la cual puede activar la seleccion de 4rea @.
Marque en el esquema de vias los articulos
que desee eliminar y toque brevemente el
icono de papelera ("Borrar’) ®.

Modifique el nombre del tablero de maqueta
tocando brevemente su designacion en el
vértice superior izquierdo.

@ Pregunta

ttar el widuaima o vas Stapackang |
LEStA segurn de Que desea bomar o aricuio 87




Inicio rapido: control de locomotoras

Asi de sencillo ....
... Dar de alta locomotoras mfx e instalar pupitres de conduccioén

... Conmutar funciones de locomotora e invocar cabina de conduccion
... Agregar manualmente locomotoras (MM, DCC)
... Adaptar parametros y funciones de locomotoras
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Dar de alta locomotoras

Pupitres de conduccion

Lista de locomotoras: Listado de las locomotoras

En la CS3, las locomotoras se administran en |a lista de locomotoras. En ésta se crean, configuran y controlan.
Para mostrar la lista de locomotoras, arrastre la barra transversal roja de abajo hacia arriba (véase pagina 6).
Sino se pueden mostrar todas las locomotoras en la ventana, aparecen en el borde inferior barras grises de

Arrastrar locomotoras al pupitre de conduccion

Para seleccionar una locomotora arrastrela con el dedo desde la la lista de locomotoras hacia el borde
izquierdo o derecho de la pantalla. Suelte del dedo de la pantalla cuando se encuentre encima del pupitre de
conduccion mostrado automaticamente. Ahora se muestra en el pupitre de conduccién la locomotora seleccio-
nada, el protocolo, la flecha verde de direccion de la marcha, el mando regulador de velocidad, la velocidad y

paginas adicionales.

STOP

Consejo

Importante: Asegu-
rese de que no esté
activada la tecla STOP.
En el modo Stop

no son posibles altas
de articulos mfx.

STO -w

Consejo: Tocando brevemente

la barra transversal roja se

muestra y oculta la lista de

locomotoras. Para modificar el

tamafio, debe arrastrar hacia

arriba o hacia abajo la barra
. transversal roja.

Al comienzo se recomienda dar de alta en un principio todas las locomotoras equipadas con un decoder
mfx (véase abajo). El método para agregar e instalar manualmente locomotoras con protocolo DCC o MM se

describe en la pagina 11.

Dar de alta locomotoras mfx

Colocacion: Colocar la locomotora mfx completa en la
via. Es posible dar de alta locomotoras mfx tanto en la
via principal como en la via de programacion.

La locomotora mfx creada
nueva aparece con un
circulo rojo en la lista de
locomotoras. Consejo:
Una "'m"roja en la barra
transversal de la lista de
locomotoras apunta asi
mismo a una nueva alta
de una locomotora mfx.

[ m )
T 2

Se han lefdo |as funciones de la loco 24 061 DB

Leer datos: Al cabo de unos pocos segundos, la CS3
comienza automaticamente a leer datos del decoder
si no esta activado el modo Stop.

Nota: Es posible dar de
alta simultdneamente va-
rias locomotoras mfx. No
obstante, se recomienda
agregarlas consecutiva-
mente. Por experiencia,
se sabe que de este modo
se dan de alta con mayor
rapidez.

acion

en el margen superior de la pantalla el elemento de mando STOP.

STOP

SO %0

En la lista de locomotoras, un pequefio punto rojo marca ambas lo-
comotoras activas en los pupitres de conduccion. Ademas, en cada
locomotora, se visualiza |a flecha verde de direccion de la marchay

el mando regulador de velocidad

Acceso rapido al pupitre de conduccion

Consejo practico para un acceso rapido: Previamente
se debe activar la opcion "Pupitre de conduccion
emergente” en la configuracion del sistema, véase
pagina 23. En tal caso, toque brevemente en la lista de
locomotoras solo unicono cualquiera de locomotora
y se abrird una ventana de pupitre de conduccion
(imagen superior). Cierre la ventana del pupitre de
conduccion tocando brevemente a la izquierda o a la
derecha de la misma.

)

Consejo: Los pupitres de conduccion
laterales se muestran y ocultan tocan-
do brevemente los circulos rojos con
icono de locomotora.

Vista de pupitre de conduccion

Siarrastra la barra transversal roja hasta el borde
superior de la pantalla, |a lista de la locomotoras se
convierte en una vista de pupitres de conduccion en
la cual puede controlar directamente varias locomo-
toras.

Consejo: Mediante las barras transversales grises del
borde inferior de la pantalla accedera a las demas
paginas.



Conduccion y conmutacion de funciones

Velocimetro y cabina de conduccion

Conduccién con el regulador de marcha y el mando giratorio Modo Parada de emergencia/Stop

Al tocar brevemente la barra
de velocidad @ se ajusta la
velocidad. Como alternativa,
coloque el dedo en la barray
muévalo hacia arriba o hacia
abajo. Al tocar brevemente
las flechas de direccion @

o al pulsar los mandos gira-
torios, se cambia el sentido
de la marcha. Con el mando
giratorio se gobiernan las
locomotoras aun cuando
estén ocultos los pupitres de
conduccion.

18 102 DB

L

Mostrar y conmutar funciones

Para mostrar la lista de funciones, arrastre el circulo rojo con la locomotora
blanca hacia el centro de la pantalla: Ahora quedan visibles las funciones de
locomotora, ocho funciones por columna. Si despliega todavia mas la lista, se
pueden mostrar de golpe hasta 32 funciones.

Al tocar brevemente los iconos de funcién se conmutan y muestran en amarillo
las funciones cuando estan activas. En la pagina 40 se muestra una tabla
sindptica de todas las funciones.

Si se muestran en rojo las
barras de velocidad

y las flechas de direccion
de marcha, esté activado el
modo Stop y, por tanto, esta
desconectada la tension
de via. Para anular el modo
Stop pulse la tecla STOP

o toque brevemente el
icono STOP en el extremo
superior de los pupitres

de conduccion. Es posible
variar la velocidad también
en el modo Stop.

Consejo practico: En el
pupitre de conduccion
emergente (activable

en la configuracion del
sistema, véase pagina 23),
muestre las funciones de
locomotora tocando para
ello con la yema del dedo
el icono "F" en el extremo
superior del regulador de
marcha.

Mostrar el velocimetro

CDO O

2
000 S

‘ 110 263-1 DB )

|

Modo Mundo de Juegos: En locomotoras con decoders mfx+ puede seleccionar en la
configuracion de la locomotora, pestafia "Instalar’, el modo Mundo de Juegos deseado a
través del ment desplegable "Modo de Juego" (véase pagina 12). El modo predetermina-
do es "Sin consumo"” (cabina de conduccion, sin simulacion del consumo de fluidos y s6-
lidos de trabajo de la locomotora). Como alternativa existen las opciones "con Consumo”
(cabina de conduccion con simulacion del consumo de fluidos y sdlidos de trabajo de la
locomotora) y "Repostaje en depdsito de maquinas” (simulacion del consumo de fluidos
y s6lidos de trabajo méas repostaje de los mismos en el depdsito de maquinas mediante
contactos de sefializacion de respuesta). Encontrara detalles sobre las distintas cabinas
de conduccidn en www.maerklin.de en el area de servicio en “Instrucciones del Mundo
de Juegos'".

Si continta
arrastrando el
punto rojo con
una pequefia
locomotora blan-
ca endireccion
hacia el centro
de la pantalla,
después de las
funciones de
locomotora apa-
rece una vista
de velocimetro.
Con la punta del
dedo se ajusta
la velocidad o
sentido de mar-
cha deseados
(triangulos).

Aparece

la cabina de
conduccion al
abrir un pupitre
de conduccion
lateral por com-
pleto hacia el
borde opuesto
de la pantalla. El
disefio esta pre-
configurado en
las locomotoras
mfx+y se puede
seleccionar en
la configuracion
en todas las
demas (véase
pagina 12).

sin consumo = WV

sin consumo
con consumo

Repostaje en dept
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Agregar manualmente locomotoras

Modificar configuracion e imagenes locomotora

Para agregar locomotoras con protocolo MM o DCC hagalo del siguiente modo:

Crear locomotoras tocando brevemente el icono Mas al final de la lista de locomotoras @ . Como alternativa,
toque brevemente el icono de herramienta ("Editar") @ en la lista de locomotoras y seleccione en el mend
mostrado "Agregar locomotora” ®.

Se muestra la configuracion de locomotora (imagen inferior). En la pestafia "Info" activa se configuran los datos
de control necesarios. En primer lugar, seleccione el tipo de decoder de la locomotora (DCC o MM).

La pestafia "Info" esta activa.

Puesta a punto Configuracién g

En el ment desplegable "Tipo de decoder” se
puede elegir entre MMy DCC.

Es posible crear muy comodamente en la CS3 una locomotora Mar-

klin con decoder MM con ayuda de la base de datos de locomotoras
integrada. En primer lugar, seleccione en el borde superior izquierdo de
la pestafia "Info", dentro del campo "Tipo de decoder", la opcion "MM" @.
Acto seguido, toque brevemente directamente junto a dicha opcion el
icono designado "Base de datos" ®. Al hacerlo, se abre una mascara de
busqueda.

En el cuadro de bisqueda, toque brevemente el icono de lupa ® , tras
lo cual se mostraré un teclado. Introduzca en éste el nimero de articulo
y el nombre de locomotora: El sistema comienza inmediatamente la
bisqueda. Todo caréacter adicional introducido hace que los resultados
de blisqueda sean méas exactos (bisqueda en directo). A continuacion,
seleccione la locomotora buscada y confirme la seleccion con "0Ok".
Consejo: Dé prioridad a la basqueda por nimero de articulo, ya que ésta
es inequivoca.

Buscar

139821

N® de articulo Descripcion

‘a‘ssﬂ V 200.150
jO

Leer la direccion desde el decoder de locomotora

Sicierray abre de nuevo la configuracion de locomotora mediante "OK", aparece en las locomotoras MM y DCC
la opcion "Leer datos" en lugar del boton de activacion "Base de datos". Toque brevemente dicha opciony la CS3
tomara la direccion configurada en el decoder de la locomotora si ésta esta colocada sobre la via de programa-
cion y esta desactivado el modo Stop.

Nota: En algunos decoders de locomotora, por ejem-
MM plo Delta, no funciona la lectura de datos. En tal caso,
es preciso configurar manualmente la direccion.

Realizar manualmente la configuracion de locomotora:
Ademas del tipo de decoder ®, confi-
gure la direccion de locomotora corres-
pondiente (véanse Instrucciones de la
locomotora) en el campo "Direccion de
locomotora” @ tocando brevemente
‘Menos" o bien "Mas" o introduciéndola
directamente en el campo de valor.
Importante: Si la direccion se visualiza
en rojo, quiere decir que ya esta asig-
nada a otra locomotora. En tal caso,
debe modificar la direccién hasta que
el color de la misma cambie a negro.

En el campo de idéntico nombre se
define el nimero de funciones de lo-
comotora visualizadas 3. En el campo
"Velocimetro" se define la velocidad
maxima que se indica

en el pupitre de conduccion @y, junto a éste, seleccione el icono de locomotora ®. Por (ltimo, introduzca en el
campo "Nombre de locomotora" ® una designaci6n inequivoca de la locomotora. Ya de fabrica, la CS3 incorpora
un gran nimero de imagenes de locomotora y busca automéaticamente la imagen correspondiente y la inserta.
Consejo: Sila CS3 no puede asignar la correspondiente imagen o usted desea asignar a la locomotora una ima-
gen distinta, en determinadas circunstancias, sirve de ayuda echar un vistazo directamente a la base de datos de

Configura

| Puesta a punto

Configuracién g

imagenes de locomotoras.

Base de datos de imagenes de locomotoras

Al tocar con la yema del dedo la imagen de 10COMO-  seluceioni icons do ocomotora: 1 Lok R
tora o los tres interrogantes (véase imagen inferior) ﬁ

se abre la base de imagenes de locomotoras (véa- e ,.,!
se imagen derecha). Lo mas sencillo es introducir sy & iokicons s D8 v 247 030 ey

el nimero de articulo en la pantalla de bdsqueda, s U580 ==
pero también puede teclear el nombre de la loco- -e-ww- T
motora y elegir una de las alternativas propuestas. 218

Por Gltimo, confirmar con la marca de "0k". P S
mmcbwm\;'z.ﬂnw

6297

Consejo: Junto a la base de datos de imagenes
de locomotora interna de la CS3 puede acceder
también a medios externos, como puede ser
una memoria USB, y seleccionar imagenes de
locomotora propias (véase imagen inferior).

Utilizar imagenes de locomotora propias

Puede ampliar con imagenes de locomotora propias
la base de datos de imagenes de locomotora de la
CS3. La manera méas sencilla es hacerlo a través de

la interfaz de web de la CS3. Encontrara detalles al
respecto en la pagina 32. Como alternativa, guarde las
imagenes de locomotora deseadas en una memoria
USBy, acto seguido, seleccionelas en la base de
datos de imagenes de locomotora.

"



Editar caracteristicas de locomotora

Configuracion de funciones de locomotora

Cambiar al modo Edicion

En el modo Edicion, active con la yema del dedo el icono de herra-
mienta @ y luego "Editar locomotoras” @. A continuacion, aparece
como confirmacién una marca realzada en verde en el pie del
icono de herramienta y todas las locomotoras poseen un marco de
trazo discontinuo.

Precaucion: Al tocar brevemente la "X" se borra una
locomotora.

En el modo Edicion puede editar las locomotoras: Para
ello, toque brevemente la locomotora deseada @, tras
lo cual se mostrara la configuracion de la locomotora:

Pestaiia "Info": Modificar los datos principales

Ahora usted vera la configuracion de locomotora con
la pestafia "Info" seleccionada, que se explicaenla
configuracion de locomotora en la pagina 11.

Nota: También en el caso de locomotoras mfx puede, si
lo desea, modificar el nombre, el icono y la velocidad
maxima indicada en el pupitre de conduccion.
Consejo: Si en el velocimetro introduce el valor "10",
la velocidad no se indica en km/h sino en porcentaje.
Para la indicacion de los niveles de marcha, se debe
introducir el nimero de niveles (126 en el caso de
decoders mfx, 14 en el caso de MMy en el caso de
DCC: 14, 28 0 126).

Pestaiia "Instalar": Modificar los parametros y funciones importantes de la locomotora

Enla configuracion de locomotora, toque brevemente la pestafialnstalar" para adaptar los pardmetros de la
locomotora.

B0B89

configuracian

Instalacion de las
funciones de loco-
motora.

Configuracion de loco 1

Puesta a puu\r40nﬁguraciﬂn a

Definir la
deceleracion
de arranque y
frenado.

Info

-
= [

Seleccionar el
Modo de juego (con
decoder mfx+)y,

en cualquier otro

=

Configurar la

caso, seleccionar la Hm velocidad
vista de la cabina de minima y
conduccioén. maxima.

Transferir los datos

de locomotora Ajustar el
a una tarjeta de volumen.

Actualizar el decoder de
locomotora mfx.

locomotora. Resete_alr la Io_(’:omoto’ra a la

configuracion de fabrica.
Importante: Los cambios se almacenan inmediatamente en el decoder de la locomotora. Las locomotoras con
decoder MM y DCC deben estar colocadas en la via de programacion para su edicion.

Instalar funciones

Para asignar una funcién a la
locomotora, toque brevemente en
la configuracion de la locomotora
en la pestafia "Instalar" un campo
de funcion en el lado izquierdo, por
ejemplo "F4" . Ahora aparece en
el centro el cuadro sindptico de
funciones clasificadas por temas.
1

/ Icongs comun

3

5
Ak

B0 9

| Mecanica

4

Aqui pueden elegirse numerosos iconos distintos de funciones, repartidos entre las pestafas "Luz’, "Sonido",
"Mecénica" e "Iconos frecuentes”. En el ejemplo, toque brevemente la pestafia "Mecénica" @ y seleccione
elicono de generador de humo ®. Ahora, la CS3 sustituye el icono comodin "F4" por el icono de la nueva
accion seleccionada @. Como alternativa puede arrastrar los iconos de funcion también a una tecla de
funcion (Arrastrar y Pegar) posicionando encima el dedo.

Nota: En la pagina 40 encontrara un cuadro sinéptico con todos los iconos de funciones.
Seleccionar y probar el tipo de funcion

Ademas puede definir de qué modo se desea conmutar la funcion seleccionada:
Si desea activar o desactivar la accion, seleccione "Funcién de
conmutacion”. "Funcién de impulso” activa el comando mientras dura
m la pulsacion. La "Funci6n de tiempo" se arranca invocandola y se
vuelve a desactivar tras un tiempo definido comprendido entre 0y
100 segundos. Con la opcion "Funcion de secuencia” tiene acceso a
secuencias de funciones autodefinidas (véase el capitulo "Eventos” a

partir de la pagina 19).

Meue Lok

comun
Func
conmule
Funcion de
temporizacion

Funcién de
impulsos

Funcién de
temporizacion

0O

Funcién de
ecuencia

Funcién de
temporizacion

Funcién de
secuencia

Funcion de
secuencia

Test Test

«* :
T MY

Consejo: Para realizar un test del nuevo campo de funcién instalado, toque brevemente el elemento "Test"
situado debajo.
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Crear articulos

Elegir tipo de articulo

Lista de articulos: Cuadro sinoptico de todos los articulos

Para poder conmutar elementos de la maqueta de trenes, como desvios, sefiales, iluminacion de edificios, S88
etc. con la CS3, deben crearse como articulos dichos elementos. Estos elementos se muestran en la lista de
articulos que aparece al arrastrar la barra transversal verde de arriba hacia abajo (véase pagina 6).

Consejo: Al tocar brevemente la barra transversal verde se muestra y oculta rapidamente la lista de articulos.

- @EESNE —H 0 8 8
Gestema E3q.Vim  Vista Busc  Crdenacin Everios  Edtr  Ayuda
ry rneg

) P N P B

sior En el estado de suministro ya se han creado
articulos (véase imagen izquierda). Para que
la lista de articulos siga siendo perfectamente
manejable y evitar conflictos, debe borrar es-

Agregar manualmente articulos

Para crear un articulo nuevo, toque brevemente el icono de herramienta (‘Editar) @y abra con el mismo un
men( desplegable seleccionando "Agregar articulos' @ .

Se visualiza un mend g g8 -
desplegable adicional. Elija e 1

“Ir . . . B e
“%"en éste el tipo de articulo e s

- BE088 8 @
ista Buscar Onfenacion Everdas

Sitema Eg. Vi 3 B "
| O osuema devins|  deseado, por ejemplo, "Des- 9
55 e i e aricios . VIOS” @, A continuacion se O rmima
abre la ventana de edicion g Cion i

de articulos (véase péagina
derecha).

M Contacios SER

Consejo: Mediante el icono Mas (+) en la lista de articulos puede asi mismo agregar nuevos articulos.
Agregar articulos mfx

La CS3 no encuentra autométicamente (al contrario de lo que ocurre
con las locomotoras) decoders de accesorios aptos para mfx conec-
tados en la maqueta de trenes, sino que se deben localizar de modo
activo. Para arrancar esta funcion, toque brevemente el icono de
herramienta de la lista articulos ("Editar") @ y luego "Buscar articulos
mfx" en el mend desplegable @.

wins Editar lista de articulos

% Agregar los articuios

tos articulos (como se describe en la pagina 7).

Acto seguido, la CS3 pregunta si se desea asignar a los articulos

encontrados una direccién nueva o mantener la direccion que tienen Dl e i F -: "
®. Esto es recomendable en el caso de instalaciones existentes con
direcciones configuradas. Acto seguido, confirmar con "0K" @. Nota: S e s
En los articulos mfx, es recomendable configurar con los microin-
. . . Obtener 7
terruptores DIP un protocolo y una direccion que haga posible una e e
. . . ., LComenar su dreccidnT
mejor identificacion.
Los articulos mfx se incorporan en la lista de articu-
los. En el caso de decoders de desvios o miltiples, sor 0N B A el @ s
U-!Yﬂ Edg Vi ista B Ordenacitn Everton.

es preciso editar adicionalmente el articulo en la
ventana de edicion (véase pagina derecha).

Consejo: Una 'm" en la barra transversal de la lista de
articulos apunta a una nueva alta

de un articulo mfx.

Editar articulos

Al agregar un articulo nuevo se abre directamente la o8 B A oo B
ventana de edicion de articulos. Para editar articu- e e e iQem-:q—v-wm
los ya disponibles, toque brevemente el icono de 7 1 r LI -] I

herramienta ("Editar") @y, acto seguido, "Editar lista L ;;1w.n.m
de articulos’ @. - | Wouscr

En la ventana de edicion de articulos se pueden configurar los detalles de todos los articulos:

Q @ !—.:*"Editar"
s | cierrala

Buscar Baorrar
ventana.

La mitad superior muestra la * P nicuo slecromagn Direccion
DHepessitvg . E ma-

lista de articulos con opcio- S =
nes de filtro y bisqueda. Para ' 1 I’ai A B
B S B

ello se debe seleccionar el

articulo que se desee editar " Precaucion:

tocéndolo brevemente, por Altocar bre-
ejemplo, el desvio "W 1R" ®. I\I/Xe"ment;ce la
se borra
Aqui se selecciona el tipo =TIV |l &= el articulo.
de articulo de entre varias e I I I' z . F ? )
pestafias (véase abajo). Cr(lea un arti-
culo nuevo.

Configuracion del articulo
(véase pagina siguiente).

Mombre Protocolo Direccidn Conesitin Tiempo
i w M B vemE ®

Definir el tipo de articulo

Cada articulo se puede definir
de modo sencillo en la CS3:
Para ello, se debe activar en
primer lugar el articulo deseado
(imagen superior ®). A conti-
nuacién, mediante diferentes
pestafias (Frecuentes, Luz,
Desvios, Sefales luminosas,
Sefiales mecanicas y Otras), se
puede realizar una seleccion
de entre los tipos de articulos
disponibles tocandolos breve-
mente.

Nota: Cada seleccion se alma-

cena inmediatamente y se cie-

rra la ventana mediante "Editar"
(véase imagen superior).

LI
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Configurar articulos

Instalar contactos

Adaptar configuracion de los articulos

Junto a la seleccion del tipo de articulo (véase pagina anterior), en la ventana de edicion de articulos se pueden
configurar también todos los parametros (Nombre, Protocolo, Direccion, Conexion y Tiempo de conmutacion):

Aniculo eler:m:mag Direccitn "Editar" cierra esta

ventana.

Nota: El area inferior de
Ch | laventana corresponde
siempre solo para el
articulo activado
en el area superior
(realzado en azul) @.

Tiempo de conmut.

v = I8
@) 9
Cada articulo requiere una designacion inequivoca @,

siendo lo ideal que ésta describa ademas la posicion/funcion
del mismo.

Se debe modificar el tiempo de conmu-
tacion ideal de 200 ms Gnicamente en
casos excepcionales.

Se pueden elegir dos protocolos de conmutacion (MM y DCC) ® — véase pagina 41.

En el campo "Direccion” @, configure, tocando brevemente Menos o bien Mas o directamente mediante el
campo de valor, la direccion correspondiente del decoder. Sila direccion aparece en rojo, quiere decir que ya
esta asignada a otra locomotora. A continuacién, seguir tocando con la yema del dedo "Mas" hasta que el color
del signo cambie a negro.

Consejo: Mediante el filtro de vista en la barra de men( se pueden visualizar las direcciones no asignadas.

Testar la configuracion de articulo

Mediante la punta de flecha negra ® se abre la
pestafia "Instalar" en la cual se visualizan como
elementos auxiliares las posiciones correctas de los
microinterruptores DIP para diferentes modelos de
decoder en la direccion de articulo seleccionada.
Entre otras posibilidades, se pueden realizar pruebas
de la funcién de conmutacion del articulo tocando

Configuracion Decoder montaje W 3 @

Configuracién §

Puesta a punto

ChSDe ROV R L eSO JRtAe 20020 brevemente @ y esto se indica al lado en el esquema
LAFTYRTRREY PRAPRFRPAL de vias (si esté integrado).
- Flaile

La pestafia "Configurar"
se ha previsto Unica-

' mente para expertos y
carece de relevancia
para el funcionamiento

‘normal.

Agregar contactos S88

S88 es un sistema de sefializacion de respuesta en maquetas de trenes digitalizadas en las cuales, por ejemplo,
contactos sefializan como "ocupado” un tramo de la via. La sefializacion de respuesta es muy importante en las
secuencias automatizadas.

Para crear contactos S88 en la CS3, toque brevemente en la lista Bt ﬁ_@ it
de articulos el icono de herramienta ("Editar") ® y abra con dicho QEWWd'uas 1 Desvios
icono un mend desplegable. En este men(, elija "Agregar articulos"
@. En el siguiente mend, toque brevemente los "Contactos S88" ®

'l‘l
— SBuscar articulo mix | © pmtoma
Se abre la ventana de edicion conocida de los articulos, en donde puede s Owos anticulos
instalar los detalles del nuevo contacto S88.
ae

— Ao
Ordenaciin Edi Ayuda

48 Editar Bsta de articulos

Consejo: Mediante el meni de
seleccion puede alternar entre
articulos magnéticos y contac-
tos. Asi se abre esta ventana de
edicion desde la configuracion de
articulo.

Contactos de control

'Mluin electromagnético

LinkS88-1
(GFP3

Seleccionar tipo de contacto

En la ventana de edicion se debe activar en primer
lugar el contacto deseado @. Luego, seleccione el
tipo del contacto de sefializacion integrado de entre
las diferentes pestafias (contactos de via o contactos
de interruptor) ® tocando brevemente una variante
disponible ®.

Nota: Para el modo Mundo de Juegos de mfx+
pueden elegirse mas tipos de contactos, como
gasolinera de combustible diésel, silo de carbon, silo
de arena y grda de repostaje de agua.

Configurar el contacto

Lo més importante es ajustar correctamente el

recorrido de conexion del contacto. Para ello, elija en

el campo "Transferir a" @ entre los dispositivos co-

nocidos por la CS3 (véase pagina 24). Los contactos

de control son exclusivamente interruptores de cone-

xién/desconexion creados virtualmente en la CS3.

Consejo: Mediante el ment de seleccion de dispositi-

vo puede alternar entre los dispositivos.

Asigne a cada contacto un nombre inequivoco y

seleccione el tipo de conexion (bus). En el uso del

Link S88 puede conectar contactos de sefalizacion

de respuesta por los siguientes métodos ®:

e directamente en el Link S88

*  enmddulos S83 adicionales que estén conecta-
dos al Link S88 (via bus 1, bus 2 0 bus 3)

*  mediante una matriz de teclas

Ademas, introduzca el nimero del modulo S88 (1-32)

y el nimero del contacto de conmutacion en el

médulo.




Inicio rapido: crear esquema de vias

Asi de sencillo ....

.. Crear tableros de maqueta/pupitres de mando de desvios
.. Posicionar articulos de via

.. Dibujar circuitos de vias

.. Ahadir seiales

IWME S EEE D
Seleccion  Esquema  Placal  Agregar GﬂdD’ Baﬂ:r Deshacer  Ayuda [
sdevias _ pangl of
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Crear tableros de maqueta/pupitres de mando de desvios

Posicionar articulos

En este apartado conocera todos los pasos necesarios para crear un esquema de vias en la Central Station 3.
Con los esquemas de vias se puede reproducir integra o parcialmente la maqueta de trenes. Hay dos tipos de vi-
sualizacion: Tableros de maqueta y pupitres de mando de desvios. Los primeros permiten mostrar con el maximo
toque realista el recorrido de las vias ya que es posible disponer los articulos magnéticos libremente sobre los
mismos. Por el contrario, los pupitres de mando de desvios muestran una representacion simboélica del recorrido
del circuito de vias tomando como base el modelo real de los enclavamientos de la compaiiia ferroviaria DB AG
y permiten solo ubicaciones con incrementos modulares de &ngulo de 45 grados.

Modo “Editar esquemas de vias" U
Es posible realizar cambios en los esquemas de vias Gnicamente en el
modo Edicion. Para la activacion, toque brevemente en el ment de la lista
de articulos el icono de herramienta "Editar" @y, acto seguido, "Editar
esquema de vias" @. Podra identificar el madulo de edicion de esquema
de vias activado por una barra de iconos adicional y el punto verde en el
icono de herramientas "Editar" ®. Para salir del modo Edici6n, basta con
tocar de nuevo este icono.

. f@ STOP

Eventos

wenn Editar lista de articulos

+ "
Di Agregar los articulos
wﬂusta! articulo mix

#HoF. o = 15 u °s vieccion W (S (o STOF - Consejo: Puede deslizar la
SR —_— SEiL e Ban barra de iconos adicionales
arrastrando con el dedo a la
'vE @ & BH B g ? “ posicion de destino el icono
i e B Sl T de 9 puntos por su extremo
derecho.
Agregar tableros de maqueta/pupitres de mando de desvios
En la barra de iconos de esquema ﬂi}
de vias, toque brevemente en 3 "
primer lugar "Esquema de vias/ :m:: Es%a r}‘.‘: :.‘“. ,EB jEﬁ Mgw L

zona" @y en el meni desplegable 23 Crear zona a partir de i

toque "Agregar tablero de maqueta !
o0 pupitre de mando de desvios"

®. En la ventana de cuadro de
didlogo mostrada, ponga al nuevo

i Eﬁmegw placa

ZC) o
&Aglzg! panel de control

Momibee de Panel uecw. ’
. | Desplazar seleccion

=53 Copiar seleccion

esquema de vias un nombre in-
equivoco ® y confirmelo con "0k’
Mas tarde se puede modificar la
designacion tocando brevemente
el nombre en el vértice superior

sTOP 0l S o Direccion W Y R sTOP
izquierdo del area de dibujo. Me- S e
diante el icono de cuatro flechas

@ situado al lado se puede modi-

ficar la posicion del area de dibujo
respecto a otros esquemas de i
vias. El tamafio del area de dibujo i

se puede modificar de manera i
acorde con los iconos de flecha {
"abajo"y "derecha" ®.

Consejo: Es posible borrar de nue-
vo el tablero de maqueta tocando
brevemente el icono de papelera
en el centro de dicho tablero (pero
solo si esta realmente vacio).

v @ = W

Seleccién  Esquema  Placal  Agregar Gﬂﬂ
sdevias _ panel

Bamar Desnxcr Muda

Arrastrar articulos a un esquema de vias

IVE g WmE 2

Seleccin  Esquema  Flacal Agregar  Gnd Bomar  Deshacer  Ayuda
% | IB

Para colocar articulos magnéticos
en un esquema de vias creado, se
debe mostrar la lista de articulos @.
Acto seguido, arrastre los articulos
magnéticos deseados fuera de
dicha lista con el dedo, posiciondn- ~ @eu

e ——

dolos sobre el tablero de maqueta v ¥
. . - -
o el pupitre de mando de desvios, y wr Vi

suéltelos (por ejemplo, W1y W2 @).
Importante: Para ejecutar estos !
pasos, el modo Edicion de esquema o
de vias debe seguir activado (marca
de verificacion verde en el icono de | - | fiod k)
herramienta). 2 o i
Nota: Los articulos colocados son identificados en la lista de articulos mediante una marca en color @.

Posicionar articulo

En el esquemas de vias se pueden
mover elementos seleccionandolos
primero tocandolos brevemente (visi-
bles por el circulo azul @) y luego se
pueden mover manteniendo la yema
del dedo sobre dichos elementos.
Consejo: Con la cuadricula activada
es mas facil colocar de manera es-
tructurada articulos sobre tableros de |
maqueta. La configuracion individuali-
zada de la cuadricula se realiza en

el sistema (véase pagina 23).

TVE M

Seleccidn  Esquema Pn:.w Agregar  Grid
sde of

Girar articulo
Para girar un articulo, en primer IvVE E aE D E ?
Seleceion Esquoma Placal  Agiegwr GrdOW  Bomar  Deshacer

lugar se debe seleccionar dicho arti-
culo tocandolo brevemente ®. Acto
seguido, toque brevemente el icono
de rotacion @ y suelte el dedo sobre
la pantalla. En lugar del articulo se
muestra con marco azul el icono de
rotacion. Ahora puede moverse ha-
cia arriba o hacia abajo con el dedo
sobre la pantalla. El articulo gira de
manera acorde al movimiento del
dedoYy, en paralelo a ello, en el articulo se muestra el &ngulo actual. Sin embargo, nada més soltar el dedo de la
pantalla, finaliza el modo giratorio y se coloca el articulo conforme a la configuracion definida de la cuadricula
(véase pagina 23). En pupitres de mando de desvios, siempre en dngulos de 45 grados.

Consejo: Cuanto mas aleje el dedo del desvio sobre la pantalla, mas lento serd el giro: El 4ngulo destino se
puede configurar de manera mas sencilla por el siguiente método.

! Rehacer
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Dibujar circuitos de vias

Acoplar y conmutar seiales

Conectar articulos en el esquema de vias
Si se selecciona un articulo en el
esquema de vias tocandolo breve-
mente vera ademas del simbolo de
rotacion también conectores de cir-
cuito de vias mediante los cuales se
unen dos elementos entre si. Si toca
brevemente un conector de circuito
de vias, éste se marca en azul @.

Arrastre este conector de circuito
de vias marcado en azul a un punto
préximo a otro elemento; en éste se
muestran los posibles puntos de co-
nexion mediante un circulo azul @.
Consejo: Puede ejecutar el mo-
vimiento de arrastre en un punto
cualquiera de la pantalla, siempre
que tenga libre vista sobre el punto
de conexion.

Tan pronto como se solapen ambos
puntos de conexion, suelte el dedo
de la pantalla. La CS3 establece una
conexion de circuito de vias entre
los puntos de conexion.

Nota: Si permanece con el dedo en
una posicion, se crea en dicha posi-
cion un articulo de recorrido de via.

Configurar recorrido de via

Para obtener un esquema de vias it

STOP

estéticamente atractivo, se dispone
de articulos de recorrido de vias
como elementos de disefio. Median-
te el boton de activacion "Agre-

Seecotn  Esquema  Flacal
sdevias  panel

%
“ﬂme;s!we Tiesl

ADOYO OpUESt
o

Fuenis

gar"® en la barra de iconos del
esquema de vias se abre un men(
desplegable. A la derecha de "Cons-
truccion de vias" puede seleccionar
diferentes articulos deslizandolos
con el dedo, por ejemplo articulos
de recorrido de via @. Tras tocar
brevemente los articulos, éstos se
pueden arrastrar al esquema de
vias como los articulos tomados de
la lista de articulos y colocarlos,
girarlos e interconectarlos en dicho
esquema ®.

Nota: Agregue por idéntico prin-
cipio también otros articulos de
construccion de vias como tdneles,
puentes o juegos de topes fijos ®.

Consejo: Con el boton de activacion
‘Avance/Retroceso” se pueden
deshacer los cambios o repetirlos.

Insertar seiiales

STOP

_ W EaEDE R:
En primer lugar, arrastre una sefial Seloccién  Esquema Pl Aoepw GdOW Bomar Deshacer Ayuda B
de la lista de articulos hacia el
esquema de vias y suéltela. A
continuacion, seleccione la sefial
tocandola brevemente y arréastrela
al tramo deseado del circuito de
vias, soltando el dedo de la pantalla
una vez sobre ese segmento. La
sefial se acopla automaticamente a
la via deseada @. Cuando se desee
cambiar la via, es posible elegir otro
tramo de via mediante el icono de
acoplamiento @ .

Silas sefiales estan acopladas en

el tramo de via correcto, puede
girarlas con el icono de rotacion @
para cambiar el lado de la via.

Nota: En base a este principio se
integran también contactos, elemen-
tos de iluminacion del circuito de
vias y textos en el esquema de vias.

Utilice el esquema de mando de vias

Por Gltimo, salga del modo Edicion tocando brevemente el icono de herramienta @. De este modo se ocultan los
articulos de recorrido de via.

STOP Uﬁ 2 Q’ we Q oiecion Vv S J‘ 9 sTOP
Sistema Esq, Vias Mista Buscar Ordenacion Evenios Eduar
'Y ' n B
Plalte Sielipult
] I}
=
7 i 88
o
(w) = o

En sus esquemas de mando de vias o en la lista de articulos puede conmutar directamente todos los articulos:
Simplemente toque brevemente el icono en cuestion. Si desea que sean posibles varios estados de conmuta-
cion, aparece una seleccion ®.
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Inicio rapido: automatizacion

Asi de sencillo ....

.. Crear eventos

.. Registrar acciones

.. Instalar procesos

.. Utilizar la seiializacion de respuesta

Nombre N Q All v.

Ordenacién  Buscar Grupa

._11050 * Auto

& e 110 GO e b X

Figura Mamibre Agregar Grabacidn  Stan Cefrar

- WERE. B
o8 eyt w1 81 19 26
Manus
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Crear eventos

Registrar acciones

Asi de facil es iniciar la programacion

La automatizacion de secuencias representa para numerosos modelistas ferroviarios la culminacion de su
hobby. En la CS3 se designan eventos a los itinerarios, secuencias de locomotora y al control automatizado de
maquetas de trenes completas. Gracias a la funcion Arrastrar y Pegar (Drag-&-Drop) es preciso arrastrar los
distintos elementos solo a la barra de secuencia o quien quiera un método mas sencillo, simplemente, graba los

comandos de control para la automatizacion.
f@ ? srop  LOS eventos se encuentran en

L I 5 3
STOP . Direccion N B . ,
ﬂﬁa E,%a, Q,m‘“ f;, _— e el mena de la lista de articulos
‘ ﬁ que puede arrastrar de arriba
%@ hacia abajo mediante la barra
f _ transversal verde . Para
Hombve [ Y oie= [0 = , ? x crear eventos o editar eventos
Ordenacion Buscar Grupo Chaquao “Semal .
/Emarmnm existentes, toque brevemente el
i o icono "Eventos” @. Se abre una
Agregar evenio
7 nueva ventana. Para agregar un
nuevo evento a la lista, hagalo
- desde la opcion "Editar' ® y
"Agregar evento’ @ o mediante
el signo "+" en la lista.
© - o

Vista sinoptica del meni principal para control secuencial

Aqui se controlan los eventos:

Arranca +Clasificar, buscar " AP . "

! En "Bloquear” se impide la aparicion de nuevos eventos, "Can-
el y filtrar eventos lar" finaliza | . "Parar" dich
avanto celar" finaliza las secuencias en curso y "Parar" pausa dichas

secuencias.
Consejo
v v v \X 2
Ngmbre N QU Todas | , 7 ! Importante: Ayuda sobre
Ordenacion  Buscar Grupo Pra e e 4 Ayuda Cafrar eventos
» Fs1 2 ’f'Equur:ar eventos
) 4
| 4 + |f| Cancelar eventos
-
n
.f' Detener eventos
La punta de la flecha abre la siguiente ventana de edicion de eventos:
S FS1 ® P X Iniciar secuencia
Figura Mombee haregar idn inicio  Cemar
5ej
* . -
—= Alternativa a la introduc-
Yo cién manual de datos:

registrar las secuencias
en marcha.

Utilizar la funcion de grabacion

La opcion més STOP ai 3 6 wlt Direccion N |
sencilla para crear Sistema Esq, Vias sum, Ordonacion | J
eventos es utilizarla . =

funcion de graba-
. . Nombre Alle 1
cion. Mediante esta b D‘ V . , ?
](Lll']Ci(’)I'] se graban Ordenacidn Buscar Grupo Chequeo Edila’ Ayuda
. 110 start %
las operaciones de :
manejo de la CS3. jM @ 5
Nota: La funcion de
grabacion guarda . ’\%
cada comando de [ 110 start + s b
control. Una vez fina- | Figua Agegar Grabad®y Wicio
lizada la grabacion,
es posible editar los
comandos de control.
4 —-—

Tras "Agregar evento" se abre automaticamente la ventana de edicion de eventos (como opcion alternativa, se
puede tocar brevemente la punta de la flecha ®). El procedimiento de grabacion se inicia tocando brevemente
elicono
"Grabacion” ®. Un punto rojo sefializa que la grabacion esté en curso. Se recomienda apartar hacia un lado
las ventanas no necesarias de tal manera que se puedan ejecutar los comandos de control (por ejemplo, en la
imagen superior, en la locomotora 110, las funciones de locomotora Silbido del revisor y Cerrar puertas). Una vez
ejecutadas todas las acciones deseadas, se puede finalizar la grabacion (a su vez, tocar brevemente el icono
"Grabacion"® ).
Integrar comandos de eventos
En lugar de la funcion de grabacion es posible arrastrar todos los comandos de control también directamente
a la lista de elementos de eventos (Arrastrar y Pegar = Drag-&-Drop), por ejemplo, de la locomotora 110 el nivel
de marcha 18y el sonido de marcha de la locomotora eléctrica @.
Aligual que los comandos de
locomotora es posible también ol B O ur q Direccion N
arrastrar articulos magnéticos ST E Vb M i)
o contactos desde la lista de I \
articulos o directamente desde

Nombre N Q Alle
Ordenacidn  Buscar

STOP

n &

Everl” Editar

el esquema de vias a la lista de |
elementos de eventos, por ejemplo, |
el desvio W1y la sefial S1®. De |

Giupo

este modo, es posible componer ] uostan X
un evento paso a paso mediante | Mkl
Arrastrar y Pegar (Drag-&-Drop). |

Para modificar el orden secuen- | 110 start

cial, es posible seleccionar cada
elemento individual (funcién de
locomotora, posicion de sefial y de

| Figura

Cada secuencia se
puede acompafar
opticamente con
una foto.

l Asignacion indivi-
dualizada de nom-
bres para itinerarios,
secuencias, etc.

lPosibilidad de integrar
de manera sencilla
archivos de sonido o
texto.

Consejo: Las ventanas se
pueden desplazar colocando
los dedos en las areas libres del
encabezado.

desvio, etc.) tocandolo brevemente |

y arrastrarlo a otra posicion.
Consejo: Para borrar un elemento de evento, toque brevemente la "X" del vértice superior derecho de dicho
elemento. Nota: Para iniciar un evento, se debe salir del modo Edicion (icono Editar) ®).
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Editar pasos de un evento Automatizacion

Adaptar la funcién secuencial Control de eventos mediante contactos de seiializacion de respuesta

En el modo Edicion de evento se puede
editar cada elemento de la lista de ele-
mentos. Sitoca brevemente el elemento
correspondiente @, se abre una nueva
ventana (véanse imagenes).

Si se desea utilizar contactos
como iniciadores de itinerarios
0 secuencias automatizadas, se
puede proceder del siguiente
modo: Arrastrar el contacto

al campo de iniciador en el

Atda Bome wwtew | borde izquierdo de la lista de
. elementos, por ejemplo, K1 @. A

continuacion, tocar brevemente
Uridad este icono de contacto y definir
| sequndos . IF m las condiciones de iniciacion
: — . .

En cada elemento de evento se puede
configurar el valor que se desea
ejecutar: por ejemplo, Activar silbido de
revisor (amarillo) o Posicionar recto el
desvio W1 (verde). Para adaptar crono-
l6gicamente las acciones una respecto

a otra, existe la posibilidad de introducir [ del evento @. La secuencia

en el campo Retardo el margen de - Sogumdos ° de eventos se inicia cuando el

tiempo dentro del cual se desea iniciar el Minisce i 05 contacto sefializa la posicion

siguiente evento. : : definida.

Iniciar eventos Contactos de sefalizacion de respuesta como condicion

STOP

Para ejecutar un evento se debe 57" ' . .- . I“““’“"’“. . .
Buscar Evermos /:eﬂ

salir del modo de edicién tocan-
do brevemente el icono "Editar"
@. A continuacion, se puede

A su vez, en la propia secuencia
de eventos se incorporan mas
contactos de sefializacion de res-

reproducir toda la secuencia

en la Lista de eventos @ o en el
propio evento mediante el icono
"Inicio" @ .

Nota: En la lista de elementos
de evento, la flecha roja indica
qué accion se esta ejecutando
en este momento y el nimero
dentro del punto verde indica
los pasos todavia pendientes de

puesta (por ejemplo, K2 ®), arras-
trandolos a la lista de elementos
de eventos. En las condiciones se
puede configurar, ademas de la
posicion, también la condicion @

. En"esperar” se pausa el resto de
la secuencia de eventos hasta que
este contacto sefializa la

posicion definida. En la condicion
"Continuar” se cancela el evento

ejecutar. ° en el caso de posicion incorrecta. @ Condicién  Tiempo de espera

Control secuencial
STOP

Combinar eventos

También la combinacion de cualesquiera

eventos como itinerarios y secuencias funcio-

na entre eventos. Para ello, mediante "Editar"

crear un nuevo evento y arrastrar los eventos

correspondientes a la lista de elementos ®. .

Figura

]
Mamal

Con Control ® se puede contro-
lar la secuencia de los eventos.
Durante el control, es posible
bien cancelar inmediatamen-

te los eventos en curso o tan
solo detenerlos. En el caso de
bloqueo, éstos se ejecutan hasta
el final, pero no se inicia ningln
evento nuevo.

Consejo: Para una mejor identi-
ficacion, ademas de la designa-
cion de cada evento, también se
puede asignar una imagen como
caracteristica identificativa.

Buscar Cheduen

uo stan 30| (¥

Cada evento en cuestion se puede adaptar
de nuevo de manera individualizada pulsando
sobre el mismo (manteniendo el dedo sobre el
mismo durante un tiempo). Sin embargo, los
eventos se procesan en paralelo si no esta
activada la marca de verificacion en "Esperar”
®, lo cual se sefializa mediante una "W" en el
0 icono de evento.
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Configuracion del sistema

Asi de sencillo ....

.. Configuracion de la CS3

.. Administrar dispositivos

.. Copia de seguridad de los datos
.. Actualizacion

.. Interfaz de web

@ Sistema
I
Red

sientes

Vista sinoptica del sistema
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Configuracion del sistema

Invocar el menii del sistema

Para acceder a la pagina de acceso a la configuracion del
sistema (imagen derecha), toque brevemente en la barra de
men( de la lista de articulos, en el lado izquierdo, |a interfaz de
conmutacion "Sistema" @. Alli vera el sindptico de dispositivos
en el cual con la yema del dedo deberéd abrir la configuracion
respectiva de cada uno de los distintos componentes.

Q0 = B )
m S O m Qo
Sistema Esg. Vias Vista Buscar C
L a

{§} Sistema

Red: Sindptico de
los dispositivos conectados (véase pagina 24).

Abrir la configuracion de la CS3.

> Red
En la red se encuentran dispos 30
>
v
cs3
=
i

Programadr de decoder GFF3 Dispositvos mévies

Acceso rapido a las areas de la configu-
racion
del sistema de la CS3.

) L]
Configur G)

Consejo: Mediante las barras transversales

Sistema acién Via
(o e == )
H : adevia ﬂ- Master-
Baeain m s 1P Slave

grises del borde inferior accedera a las
demas péaginas.

Sistema de la Central Station 3

Estado

Registra
ndo dat
os

Para abrir la configuracion del sistema de la CS3, toque brevemente en el cuadro sindptico de lared o enla

columna de mend del borde izquierdo el icono de la CS3 @.

Crea una copia de seguridad de los datos actuales de la CS3

El método seguroy
recomendado para
apagar la CS3.

€ sistemaiconfiguracién ? X

Aras Auda Cenmar
£53

csipus g

gv

OFF3

- ...

Statiors

(véase pagina 25).

Nota: Utilice esta funcién con regularidad para crear copias
de seguridad de las versiones de edicidn, lo mejor también con
una memoria USB.

Restaure a una version de edicion
previa la CS3 con ayuda de un
archivo de copia de seguridad
creado con anterioridad (véase
ademas péagina 25).

Apaga el sistema de la CS3y la
rearranca.

Rearranque de las aplicaciones inter-
nas como, p. €j., la interfaz de usuario.

/

Acceso a la configuracion de la CS3

Consejo: Para o/~

acceder a los ele- Nombre €53 plus
mentos inferiores, o —
deslice el dedo

desde el centro de £ria de penisia

la pantalla hacia
arriba.

w Volumen de audio

Fuente de reproduccion de aodio  infemo e

. Test de Auto-Actusalizacion
Activa las venta-

nas al arrancar
la CS3.

Peana emergente control conducciin

Inicio con idioma y asistente

Invocar la configuracion de vias

4———=Introducir la designacién de esta CS3.

~ ¢———=Cambiar el idioma de la interfaz de
usuario.

Con el mando deslizante, ajustar el
E brillo de la pantalla o bien el volumen.

extemo
—— | . Eleccion entre un altavoz inte-

grado o un altavoz externo.

Si estd activada la marca de verificacion,
la CS3 comprueba con regularidad si estan
disponibles actualizaciones.

Activar y desactivar la ventana de

pupitre de conduccion en la lista de
locomotoras (véase péagina 9).

&
Arrangue <
% Eventos: modo ampliado

Se debe activar

el conjunto inte- T~ »  Contiuar eventos

grodeloseven- L contiuar operando

tos Gnicamente
si es realmente
necesario.

Dindmica de encoder

Definir el paso modular del esquema de vias

-
et
Datos de trama
{Grado f resolucion interna).

Angulp == 5
Horizontalmente | __ o
(Recomendacion: 12/60/120) :

Verticales | _ ..
{Recomendacion: 7/35/70) =

Consultar la configuracion IP

Formalo de via para mix «# mm2 e o ———=

Pomo giratorio de Mundo de Juegos  Automdtico

+
o
L

Tras un rearranque, vuelve a configu-
rar todas las locomotoras y/o eventos
automaticamente al dltimo estado
conocido.

Aqui puede desactivar los protocolos
no utilizados (véase péagina 41).

¥ ¢———En el ment desplegable mostrado
puede definir la asignacion de fun-
ciones a los botones giratorios en el
modo Mundo de Juegos.

En la creacion de los esquemas de vias, se
puede configurar un paso modular para faci-
litar la ubicacion de los distintos elementos.
El paso modular se

calcula mediante el angulo de desvio
empleado de 30°. El giro de los desvios
deberia realizarse con este paso modular.
Y esta basado también en la separacion en
paralelo deseada en el esquema de vias. El
paso modular se puede desactivar/activar
en el esquema de vias (véase pagina 17).

Esta opcion est4 disponible si conecta la CS3 mediante un

Dv

Sequndo aparato

cable de red de area local (LAN) al router (ya sea con o sin
acceso a Internet). Tiene la opcion de elegir sila CS3 debe

obtener la necesaria direccion de red automaticamente del

C53 Maestra

IP Maestra 102.168.78 27

router o si usted introduce los datos manualmente.
En la mayoria de los casos, la configuracion correcta es "auto”.

Consejo: Con la direccion IP abra la interfaz de web de la CS3 en un terminal integrado en la misma red (véase

pégina 26).
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Administrar dispositivos

Red: Diagrama sinoptico de los dispositivos conectados GFP3
El cuadro sindptico de la red @ informa de todos los disposi- | Mediante GFP3 (procesador de formato de via 3) @ obtendré informacion sobre los datos medidos actuales de
€ shumalconfiguracian 2 = tivos conectados e integrados en la misma. El acceso a la maqueta de trenes y de la CS3. Si hay varios dispositivos, se puede seleccionar y configurar individualmente
= " laconfiguracion de cada dispositivo se realiza tocando cada uno de ellos en el encabezado @.
.,_,F brevemente directamente en el cuadro sindptico de la — _ -
=] red o mediante las clases de dispositivo en la columna de & sistemaleonfiguracién 7d X
u men( en el margen izquierdo. Para acceder a las secciones 2] 2 S
... - inferiores de la pagina, deslice hacia arriba con el dedo la 5 _
pantalla (imagen inferior). Los dispositivos desactivados se R [ ] [ | [ |
muestran inhibidos (texto de baja visibilidad). Pt
i = - - Ei) _ 3 Consejo: Para acceder a las
= o S 42 = secciones inferiores de la

= s mss @ﬂ w2 Nodelarticlo 60175 pégina, deslice hacia arriba con
- M| - = — . el dedo la pantalla.
| - i b L] Consejo: Un punto = s i

= il rojo en un disposi- ., Nodeserie 20284

- tivo apunta a que o e .

- et ps ..I . esta dpisponibﬂ; . SERERS YR hooss 2 ¢ Intensidad aplicada actualmente
=ji - . una actualizacién Boose o B D08 A en la via prlnmpal_y enla
—— - (véase pagina 25). . j via de programacion.

i — Tension 193 v [N (1 v3j0res instantaneos de
ok Bty Tomperawra 415 ¢ [ tension y temperatura de la CS3.
Meraio s cnala e o € Especificacion del margen de
Borrar - . - tiempo durante el cual se registran
configuraciones =——+—= #l los valores medidos.
Configuracion de las conexiones de hooster de dispositivos. Nombre GFP3-2 4——— Modificar la designacion.
- En la Configuracién de booster @ puede modificar ol La seleccion de la fuente de alimenta-
S . 8 el margen de tiempo entre dos consultas de esta- , , F e elon utilizada determ_lr)ada las caracte-
T . i . Ndmero de médulos uenle de alimentacion conmulada. 60061 M risticas de desconexion de la CS3.
- v _ do. Predeterminado: cada cinco segundos. en el bus S88. Cada ) _ 3
= Tensn 187 v NN Ademas, puede adaptar de modo individualizado médulo tiene £993CaTecciin kenvo) Momel ¥ 4 Parametros de configuracion

> e Temperawra 257 ¢ [l la designacion del booster asi como el trans- 16 contactos. En la i Longitud 88 Bus 5 para antiguos decoders 6095 en el

formador utilizado y el modo Mix (de mezcla) CS3 60226 sin cone- modo DCC/mfx mixto.

= : ikl denied S A deseado. Para ver las secciones inferiores de la xién $88, introducir b Al il —— Peri i i

s . Periodo y rapidez de los ciclos de
. v [l pagina, deslice el dedo hacia el borde superior de el valor "0". Tiempo de bit S8 Bus 167 s interrogacion del bus $88.
Sooun: E Hontrs larp la pantalla.
P . — i Consejo: Al tot_:lar brevemente_ la punta de Ia,flecha )
Siten 4 v se abre la opcion correspondiente del men. Link S88
B, _ En la configuracion del Link S88 ® tiene la
B mecis = = = = posibilidad de modificar el nombre. La CS3 asigna
Borrado de la configuracion de dispositivos que ya no se necesite ... Lhisse1 g automaticamente el identificativo. Si sustituye
Pz Nombre LinkS8s-1 un Link S88 defectuoso, anétese el identificativo
La CS3 recuerda la configuracion de cada dispositivo que haya estado conectado - antes de borrar el dispositivo antiguo con ayuda
. . . . w52 1 .
alguna vez. Ventaja: Puede desenchufar todos los dispositivos de la CS3 sin que se delicono de papelera. En tal caso, aproveche
m pierdan sus configuraciones. Sin embargo, con el icono de papelera puede borrar Ems“ Andlisis 1- 16 Directo v este identificativo para el nuevo dispositivo.
estas configuraciones, si es preciso. Encontrara este icono en la configuracion del Longinxd do burs 4 (RME-1) |1
sistema en la seccion "Configuracion” de cada dispositivo. = Comnec Importante: En la longitud, configure correc-
Tocando brevemente el icono se eliminan los datos de dispositivo y se deja de mostrar Longal o e 2 (FME-2)10 tamente en cada conexion (bus) el nimero de
el dispositivo en la configuracion del sistema. | ki Longinud de bus 3 (6 polos) 0 decoders S83 conectados al Link ya que, de lo
: contrario, éstos no pueden ser reconocidos por
la CS3.. 21




Copia de seguridad de los datos/restauracion

Actualizacion de la CS3

Copia de datos de seguridad: Crear copias de datos de seguridad

La CS3 almacena los datos introducidos y los ajustes siempre de manera automatica al cabo de pocos

segundos. Por este motivo, los datos, estan seguros aun cuando se produzca un corte de corriente. Nota: Sin

embargo, son muy recomendables las copias de seguridad periddicas, también en memorias USB. De este

modo, se pueden deshacer de manera muy sencilla, por ejemplo, numerosos cambios, restaurando una version

de edicion anterior. En la copia de seguridad de los datos se guarda la configuracion comple-
ta de la Central Station. Esto abarca también la configuracion de todos

cs3: Datos: los dispositivos que haya estado conectados alguna vez. Para crear una
Cierre Copia seguridad copia de seguridad, toque brevemente dentro de la Configuracion del
. — sistema de la CS3 (véase pagina 23) el botdn de activacion "Crear copia
L it de seguridad". Acto seguido, seleccione el lugar de almacenamiento
Rearrancar 1as apps. del archivo de copia de seguridad. Neta: Unos nombres de archivo muy

expresivos (tal vez acompafados de fecha) facilitan la identificacion.

Restauracion: Realizar copia de seguridad

En la restauracion se restaura la configuracion de la CS3 contenida en

la copia de seguridad de datos. Para ello, toque brevemente dentro de la
@ Pregunta configuracion del sistema de la CS3 "Restaurar"y seleccione el archivo

+ | de copia de seguridad.

RS Nota: A la hora de copiar una configuracion ajena o de sustituir la Central
B S | Station, la restauracion no creara un entorno funcionalmente operati-

? X ™ | voya que, la mayoria de las configuraciones de dispositivos no seran
correctas. Siempre debera revisar una vez méas la configuracion.

Se
£opia de seguicad de la C52 desde i memona LISE

Administrar puertos y memorias USB

En este men( se muestran los medios de alma-
cenamiento. Para alternar entre los dispositivos,

De este modo estara totalmente actualizado: Actualizacion del software de la CS3

Marklin perfecciona continuamente el software de la
CS3. Tan pronto como esté disponible una version mas
actual, se avisa de tal actualizacion mediante un punto
rojo en el pie del icono "Sistema" @ en la lista de articu-
los, que podra arrastrar de arriba hacia abajo tirando de
la barra transversal verde.

Nota: La CS3 busca actualizaciones solo si esta acti-
vada la comprobacion automética de actualizaciones
(véase pagina 23).

Importante: Si la CS3 no est4 conectada a Internet,
puede ejecutar actualizaciones también mediante una
memoria USB (véase mas abajo).

Para actualizar el software de la CS3, toque brevemente
el icono "Sistema" @. El punto rojo le guia a través de la
configuracion del sistema. Toque brevemente cada uno
de los iconos de la CS3 con el punto rojo @.

Sive el botdn de activacion de actualizar (Update) @
enla configuracion de la CS3, en Sistema, active dicho
botdn con la yema del dedo. Ahora, la CS3 pregunta si
desea realizar la actualizacion. Confirme la consulta
tocando brevemente la marca de verificacion @. Apa-
recen informaciones detalladas sobre la actualizacion:
para confirmarlas, toque brevemente “Inicio" en la parte
superior derecha. Acto seguido, la CS3 ejecuta la ac-
tualizacion. Por Gltimo, confirmar tocando brevemente

STOP (0]

00

sisten® Esq. Vias

L

Direcci¢

Orden

STOR (' Sistemalconfiguracion

Alras

(=] i o ' fonsep  toque brevemente el encabezado. Toque breve- "0k" en la parte superior derecha. | |
“ @ . (o) :
es3 % mente el campo de nombre para asignar un nombre — -
= M £ m muy expresivo Nota: Antes de una actualizacion se recomienda crear una copia de seguridad de los datos (véase pagina
i) Hombre USB 0 Consejo: Para @ Pregunta izquierda) y se deben desenchufar todos los dispositivos adicionales (MS2, Terminal, S88, etc.) de la CS3.
ﬂ””* evitar la pér- Importante: Si el punto rojo no aparece en la CS3, sino en otro dispositivo, quiere decir que esté disponible una
i jusa o 8 dida de datos Desea desechar el disposiivg? actualizacion para dicho dispositivo. Proceda como en la actualizacion de la CS3 e inicie la actualizacion del
- % e B O R B ) O e ensu m_e_moria dispositivo.
ez - —t USB, utilice la X Vv
= =1 Gl o) 500 L) ) LD 8 150 10 opcion de ex- Actualizacién mediante memoria USB
e A B2 5 B el Bl Bl )] (& pulsion antes de desenchufar la memoria USB.

Nota: La Central Station 3 dispone de tres puertos USB, pudiendo utilizar dos de ellos para el intercambio de
datos, mientras que uno de ellos sirve solo para cargar dispositivos.

Tarjeta SD: Ampliacion de la memoria interna

Con una tarjeta SD (SDHC) puede ampliar la memoria interna (4 GB) hasta
alcanzar 32 GB. Basta enchufar la tarjeta en la ranura para tarjetas. No
tiene que configurar ninglin pardmetro mas.

Nota: Marklin recomienda no utilizar las tarjetas SD como medio de al-
macenamiento intercambiable sino exclusivamente para la finalidad aqui
descrita de ampliacion de la memoria. Extraiga las memorias USB para,
por ejemplo, copiar imagenes de locomotora a la CS3.

Sila CS3 no esta conectada a Internet, puede realizar
una actualizacién a la version de software mas reciente
también con ayuda de una memoria USB. Descargue a
un ordenador desde el sitio web de Mérklin en Internet
(www.maerklin.nl/service/downloads/cs3-updates/) el
archivo de imagen actual y guardelo en la carpeta raiz
de la memoria USB. Después de haber conectado la
memoria USB en la CS3, tenga un momento de pacien-
cia. La CS3 reconoce automaticamente la nueva version
del software en la memoria USB y lo sefializa con un
pequefio punto rojo en el icono "Sistema". Los restantes
pasos son los mismos que en la actualizacion a través
de la red (véase mas arriba).
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Invocar la interfaz de red

Control remoto a travées de la web

Inicio de la interfaz de web de la CS3

ROUTER
WLAN

Controle la maqueta de trenes de manera muy sencilla desde el ordena-
dor de sobremesa, desde el ordenador portatil o con el dispositivo movil:
Este diagrama esquematico explica los circuitos de conexién para ello
necesarios. Tanto la CS3 como todos los restantes dispositivos de control
se conectan de manera sencilla al router mediante un cable de red (LAN)
0 a través de una red inalambrica (WLAN).

El requisito para el uso de la interfaz de web es la version de software 1.3.3., que es la versién minima que debe
estar instalada en la CS3. En este caso, la CS3 se conecta al router a través de un cable de red LAN. Dado que
no se plantean requisitos especiales al router, es posible utilizar también dispositivos més antiguos. En el primer
paso, conecte el router y luego la CS3. Al encender la CS3, ésta inicia sesion automaticamente en el router y se
le asigna una direccion IP. Esta direccion IP permite a los demés dispositivos conectarse a la CS3.

Importante: Para ello, la CS3 debe estar conectada al ordenador/la unidad de control mediante un router de red.
Nota: No se requiere un acceso a internet.

. 2 X Paraarrancar la interfaz de web en primer lugar debe averiguar la
- . SR direccion IP de la CS3. Para ello, invoque la configuracion del sis-
= :'m = tema de la CS3 (véase también péagina 23) y, una vez dentro de ésta,
ol abra la seccion "IP". En la configuracion predeterminada, la CS3

- recibe del router conectado una direccion IP asignada automatica-

A—— Dweccidn MAC 00 1F B206:3F B0 . ., . . e .s "
. aa sl e i mente. Esta direccion se indica en el campo "Direccion IP" .
- Diroccion P

Arranque en los dispositivos integrados en la
misma red un navegador de internet corriente, por
ejemplo, Firefox, Internet Explorer, Edge, Safari o
Chrome. En la barra de direccion no introduzca,

# o) =) & 2 = como suele ser habitual en otros casos, la direc-
Mighadenido’ | imkgias deloconors Suters - N Ayuta Conte cion de un sitio web, sino la direccion IP de la CS3
) _ (en nuestro ejemplo "192.168.0.38") @
Interfaz de web de CS3 de Mérklin

y pulse la tecla Intro. Se abre la pagina de inicio
de la interfaz de web de la CS3 (imagen izquierda).
B Para poder utilizar el software se deben aceptar
A e I T las condiciones de uso y avisos de seguridad.

Eiminacidn de imagenes de locomatoras subidas
Croacitn de una captura de partalia

Gon la intertaz de web de G53 de Markin iena 8 5u dsposicion 1as siguientes funciones para su G53:

Consejo: Mediante el boton de activacion "Configuracion” es posible configurar el idioma en "Este dispositivo".

Control con la interfaz de web de la CS3

« a6 9 = Haga clic en la interfaz de web en el
i o S by vértice superior derecho, en el boton de
Kk s jo activacion "Control".

Q Ay Nota: Puede abrir el control también en
P una nueva pestafa o ventana, siendo de
h o ?f ?+ h P

este modo posibles varias instancias.
= B B= B

o e =~ e

30 Areews  gd 8 e

Consejo: Si abre la ayuda en la interfaz de
web, puede probar los consejos directa-
mente en la CS3 o también imprimirlos.

Manejo como en la CS3 (véase pagina

6): El esquema de vias se encuentra en
segundo plano, mostrandose a la derecha

y a la izquierda los pupitres de conduccion,
que pueden desplegarse y replegarse. En

- el borde inferior se puede mostrar la lista

i de locomotoras y en el borde superior se
encuentra la lista de articulos mostrable.

g Puede controlar inmediatamente la CS3, en
funcion del dispositivo, con el ratén o to-
candolo brevemente como en la CS3. Para
ejecutar una parada de emergencia, basta
hacer clic en unicono de Stop.
Visualizacion individualizada: La vista de cada
ventana de la interfaz de control via web se
puede seleccionar entre varias disponibles.
Asi, por ejemplo, puede mostrar una vez el es-
quema de vias y en una ventana o dispositivo
adicional mantener visualizado el control de
la locomotora. En tal caso es preciso equipar
de manera independiente uno de otro los
pupitres de conduccion laterales en cada
interfaz de control.

Consejo: Mediante el icono de casa "Péagina
de inicio" se regresa a la interfaz de web.

EEL ]

WY T P P e T SN P TR O S N pyy

| o vy e oy pmey e e et oy e e i

Importante: Con la interfaz de control via web se pueden ejecutar todas las tareas de control directas en torno
ala circulacion, la conmutacion de los articulos asi como el esquema de vias y la iniciacion de eventos desde
cada uno de los dispositivos de mando adicionales. Estos cambios aparecen automatica y simultdneamente en
todos los demaés dispositivos de mando. Ademas, el software se perfecciona constantemente de tal modo que
se puedan crear también nuevos articulos o locomotoras asi como esquemas de vias.

Nota: La CS3 no limita el nimero de "segundos dispositivos de mando". Es posible abrir un nimero cualquiera de
instancias de la interfaz de web, una por cada ventana de navegador de web. Es totalmente indiferente si éstas
se ejecutan en diferentes dispositivos o todas en el mismo dispositivo, pero deben estar integrados en la misma
red.
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Servicio

Consejos practicos ....
... Migracion desde 6021, MS2, CS2
... Administrar locomotoras

... Administrar articulos

... Administrar esquemas de vias

... Servidor de pantalla

... Ayuda en el caso de averia

8% sistema

Ragintra
nde dat

1,
E"% Manual de instrucciones Subsanacion de errores en el bus de Marklin

Consejo 1
Inspeccidn de los conectores o cables dafados

- Inspeccién de los conectoras Minl DIN
Lira causa frecuente de los prablemas con el bus de Mérkiin son

@ = unas pines de conexidn deformacdos del conector Mini DIN, Si éstos
§@ han curvado y como consecuencla de elo tocan otros contactos
o la carcasa del conector, esto puede provocar errores en & bus de
Mirkdin, Independientemente del hecho de que &l propio disposithe

tal vez no pueda funcionar carrectamente, Dado que esto crea la
oportunidad de doblar de nueve con cuidado los pines hasta que
queden en la posicldn cormecta, deberia realizarse estd Inspeccidn antes de comprobar que los
consctores estén correctamente sujstos, Sin enbargo, s un pin estd exceshvaments deformads o
roto, s dabe reparar el depositivo afectado.
- Inspeccidn de los cables
Todos los cables del bus deben ser nspeccionados para detectar dafos o aplastamientos, Se deben
susthuic los cables o dispositivas afectados,
- Apriete correcto de los conectores Mini DIN
Despuds de inspeccionsr los conectores, asegurarse de que los conectores estdn correctamente
prigtos. Linos conectores gue estén mal encajados o incorrectamante enchufados pueden infiuir én la
seguridad funclonal del bus de Mérkdin,

X
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Uso de la Mobile Station 2

Migracion desde Control Unit 6021

Conexion de una MS2 a la CS3

En el lado frontal del dispositivo, la CS3 dispone de
dos conexiones, cada una de ellas para una Mobile
Station 2 (véase pagina 3). Basta enchufar la Mobile
Station 2y, tras hacerlo, se puede controlar la loco-
motora también con una MS2. En la nueva arquitec-
tura de control, la CS3 es la Central (Maestra) y espe-
cifica las locomotoras y articulos magnéticos desde
los cuales pueden manejarse las MS2 conectadas.
Sin embargo, es posible equipar de modo individua-
lizado los puestos de locomotora en la MS2. En la
conducciony la conmutacion, todos los reguladores
de marcha tienen idéntico rango, procesandose los
comandos por su orden de recepcion.

Importante: No esta permitido utilizar una caja de via
en el sistema de la CS3.

Nota: Es posible conectar a la CS3 (véase pagina 42)
Mobile Stations adicionales a través de un terminal y
un cable de conexion.

Configuracion de la MS2

51..

[ = ] Ms2-1
3 No.del anticulo 60653
- %
ares Version  3.55
o . Nodesede 141585

- Intervalo de consulta de estado (en s) 5
I-!SZT@ i : 'Z

= . @mm ms2-1

Actualizacion de la Mobile Station 2

stemalconfiguracion ? X L'?“ﬂ

Coma

'. usBy

| é

M2 . M52-3
-

LinkSE8
No.del articulo 60653

Versin 355

Bodstar No de serie 141585

F

-
/G ' =)

En la configuracion del sistema de la CS3, toque
brevemente, dentro de la lista de dispositivos, en
MS2 ®. Se muestra un listado de todas las MS2
conocidas por la CS3 en el encabezado para elegir
la MS2 deseada @.

Puede asignar una designacion individualizada para
cada dispositivo @. Ademas, se puede adaptar el
intervalo con el cual se consulta el estado del dis-
positivo. Sin embargo, en la mayoria de los casos,
resulta dptima la configuracion predeterminada de
cinco segundos.

Para actualizar el software de la MS2, se conecta
la MS2 a una CS3 con la version de software actua-
lizada. Los primeros mensajes de actualizacion en
la MS2 se deben ignorar, pero, en cambio, se tarda
un cierto tiempo hasta que la CS3 muestra la nueva
actualizacion de la MS2 con un punto rojo en la
configuracion del sistema @. Acto seguido, tocar
brevemente los iconos con el punto rojo hasta que
se vea el boton de activacion de actualizacion ® .
De este modo se inicia la actualizacion de la MS2
en la CS3y se transmite el software actualizado a la
MS2 si en ésta se acepta la actualizacion.

Nota: A la hora de actualizar la CS3 se recomienda
desenchufar todos los dispositivos (también |a
MS2).

Migracion desde la Control Unit 6021 a la CS3

Ala hora de migrar desde una Control Unit 6021 a la CS3 hay dos opcio-

nes posibles:

Usted sustituye la Control Unit 6021 por la CS3. Los decoders de loco-
motora y de articulos magnéticos que ya estaban hasta ahora en servi-
cio pueden ser controlados sin ningln problema por la CS3, bastando

tan solo con instalarlos en la CS3.

Como alternativa, puede utilizar un Connect 6021 para integrar la Con-
trol Unit 6021 y la mayoria de los dispositivos de mando conectados a

ésta en el sistema completo de la CS3.

Sihubiese estado conectado a la Control Unit un booster 6015 0 6017,
éste debe ser sustituido (por ejemplo por el booster 60175).

Si se han implementado conmutaciones automatizadas mediante el Me-
mory en la Control Unit 6021, se puede continuar utilizando los médulos
de sefalizacion de respuesta. Sin embargo, la sefializacion de respues-
ta no esta visible en la CS3, por lo cual los mddulos de sefializacion de
respuesta se deben conectar a la CS3 mediante un Link S88.

Fuente de alimentacion conmutada

Integracion de las unidades de control Connect 6021

& sistemalconfiguracién %
Alras Apuda
:'-. usB ¥

Mmemana - -
= ... Connect021-2g

Intervalo de consulta de estado (en s) 5

N @)

BRI103DCC s  Direccion 02

Boostar prel S Direccitn 03

amarillo

— — = — marrén

— £
T L
! Aviimh 111-1 === Direcritn 01

Importante: Es posible utilizar en
el conjunto del sistema solo una
Control Unit 6021. En |a salida de la
Control Unit no se conecta ninglin
consumidor. Se pueden conectar
pupitres de mando adicionales
como el Keyboard 6040, el Memory
6043y las unidades de conduccién
6036 o 6035.

Nota: En la pagina 42 encontrara
detalles sobre la estructura de la
arquitectura digital del sistema de
la CS3.

En la configuracion del sistema de la CS3, toque
brevemente, dentro de la lista de dispositivos, en
Connect 6021 M. Adapte el nombre en los segmen-
tos de Informacion y Configuracién y, si es preciso,
también el intervalo de consulta de estado.

Importante: En el Connect 6021 es preciso asignar
las locomotoras manualmente. Para ello, toque
brevemente en el segmento "Locomotoras” el signo
Més @para agregar locomotoras. En la ventana de
seleccion mostrada, elija la loco correspondiente
tocandola con la yema del dedo. Acto seguido, las
locos agregadas aparecen en la posicion mas baja
de todas (imagen izquierda).
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Complemento para la CS2

Transferir datos de la CS2 a la

CS3

Migracion de la Central Station 2 a la CS3

Quien controla con una Central Station 2 su maqueta y maneja circuitos de gran extension, puede sustituirla por
una CS3. Sin embargo, es posible utilizar también conjuntamente ambas Central Stations, con lo cual se crea
una posibilidad adicional de control en otro punto de la maqueta de trenes, por ejemplo, para otro compafiero
de juego.

Si posee una CS2 con el nimero de articulo 60215, es suficiente afiadir la CS3 (Art. 60226) y una fuente de
alimentacion conmutada (Art. 60061). La salida de potencia de esta CS3 puede utilizarla para la alimentacion de
una zona de la maqueta de trenes. Entre la distintas zonas alimentadas desde una CS2, una CS3 o un booster
es preciso aislar Ginicamente el conductor central. No es necesario montar un separador. En los médulos de
sefializacion de respuesta conectados hasta ahora a la CS2 no tiene que hacer ningtin cambio. Si desea afiadir
mas madulos de sefalizacion de respuesta, puede ampliar las cadenas de madulos de sefalizacion de respues-
ta hasta ahora utilizadas o conectar a la CS3 un mddulo de sefializacion de respuesta Link S88 (Art. 60883). La
ventaja de este sistema frente a los médulos de sefializacion de respuesta anteriores 6088 o 60880 es el nivel de
tension superior de 12 voltios (antiguamente 5 voltios), lo cual tiene como consecuencia una menor propension
a los impulsos de interferencia.

Si, por el contrario, posee una CS2 con el nimero de articulo 60213 0 60214, debe ampliarla con la CS3 plus (Art.
60216). Es posible conectar directamente a la CS3 plus los mddulos de sefializacion de respuesta S88 AC o S88

DC, y ya no es necesario el modulo de sefializacion de respuesta Link S88 como primer modulo de sefializacion

de respuesta.

Ambas Central Stations se deben
interconectar entre si. Esto se realiza
mediante un cable de interconexion,
Art. 60123. Si éste fuese demasiado
corto, la solucion consiste en utilizar

\ B

la alargadera de cable Art. 60126. = = v’.‘,’iDD;\@ B@

) B & 14 ]
Importante: Ademas del cable de “
interconexion, ambas Central Stations
se deben conectar a un router coman

con un cable LAN, no siendo necesa-

rio un acceso a internet.

Nota: En la pagina 41 encontrara deta-
lles sobre la estructura de la arquitec-

tura digital del sistema de la CS3.

Master

Central Station 3 Central Station 2

Configuracion Maestro-Esclavo
€ sistemaiconfiguracién B

Tan pronto como se utilice mas de una CS3, yon o

adquiere importancia esta seccion dentro de

la Configuracion del sistema de la CS3: Aqui -
-

usted configura qué CS3 es el dispositivo

principal (maestro) y si este dispositivo es un o i A

segundo dispositivo. - a-r =

Nota: En el caso de que sustituya un dispositivo, oL T Segundo aparato

anétese el identificativo antes de borrar el disposi- o

tivo antiguo con ayuda del icono de papelera. En tal S 3 Mol S
caso, aproveche este identificativo para el nuevo - \P Maesira 192.168.78 .27
dispositivo. ws2

Importacion de datos existentes desde la Central Station 2

Siya ha controlado su maqueta de trenes con la Central Station

STOP
2, puede transferir a la CS3 sus valiosos datos desde la Central
Station 2 en pocos pasos. Todo lo que necesita para ello es una
memoria USB con la copia de seguridad de los datos de la CS2.

STOP

Nota: Encontrara informacion detallada sobre la configuracion
de una copia de seguridad de los datos de la CS2 en las Instruc-
ciones de empleo de la CS2.

Importante: En el primer paso, enchufe la memoria USB que con-
tiene la copia de seguridad de la CS2 en uno de ambos puertos
de datos USB situados en la cara posterior de la CS3.

En la CS3, toque brevemente dentro de la lista de articulos
(arrastre la barra transversal verde hacia abajo) en el extremo
totalmente izquierdo, en el boton de activacion "Sistema" @. En
el cuadro sinéptico del sistema, toque brevemente en la parte
inferior izquierda en "Sistema" @.

De este modo accede directamente a la configuracion del
sistema de la CS3. Dentro de ésta, toque brevemente el botén de
activacion "Restaurar’ ®.

Ahora, la CS3 consulta si est4 realmente seguro.

Nota: Al copiar una configuracion externa, se
sustituye la actual. Antes de la restauracion, siempre
debera crear una copia de seguridad de los datos

-

Sistema Esq. Vias

Q o

5 B
@ =
Vista Buscar

6% sistema

RiKt

-
acibn a

Sistama
i " i _L D
= s & dei Muster-
et RS T 2 Siave
-
C53: D
Cieme

alos:
Restaurar

(véase pagina 25).

@ Pregunta

Para iniciar la importacion de una copia de seguri-

Ayuda ém‘
=4 ‘

dad de la CS2, toque con yema del dedo la marca de
verificacion @.

En el cuadro de seleccion de archivo, seleccione con
la yema del dedo la unidad de disco "USB" correcta

Se soporta la restauracin de su configuracién mediante la importacidn de una

copia de seguridad de la CS2 desde una memoria USE.

Ental caso se rearrancaran las aplicaciones
¢Desea continuar?

? X

y la carpeta en la cual se encuentra la copia de
seguridad de la CS2. Seleccione el archivo de copia
de seguridad deseado ® .

Ahora, confirme la aceptacion de los datos con "0k"

Restaurns copla de sequridad o X
€52_Backup.1g4 .

®. Al cabo de un momento, vera la pantalla de inicio  E)css £ vocp 52 sadpine G
dela CS3. 2eusa0 B> o2 E 15 KB
e use 1

Importante: Los disefios de la CS2 se importan

también a la CS3. Sin embargo, la sistematica de los
sistemas de vias en la CS3 es totalmente distinta con
respecto a la CS2. Por este motivo, los esquemas de
vias se deben adaptar tras su importacion enla CS3.
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Control de locomotora con traccion y direccion

Agrupar locomotoras en una sola traccion

Para crear una traccion doble o mdltiple, vaya a la
opcion "Crear traccion” @. Para ello, abra el mend
desplegable tocando brevemente el icono de
herramienta ("Editar") @ dentro de la lista de
locomotoras. En la méascara de entrada de datos
que se muestra a continuacion (véase imagen
inferior) puede asignar un nombre a la nueva
traccion @.

Cal
fEditar locomotora
+ g,

| gy Afiadir locomotora

5:'“3 Agregar control de direcciones

Q(Relocalizar locos mfx perdidas

STOP STOP

Para crear la traccion,
arrastre las locomotoras
deseadas deslizandolas con
el dedo desde la lista de lo-
comotoras hacia la mascara
de entrada de datos @. Con-
firme la traccion configurada
tocando brevemente "0k’,
tras lo cual aparecerala
nueva traccion en la lista de
locomotoras.

©

Localizar locomotoras mfx perdidas

En casos mas raros, puede ocurrir que se deje de visualizar una
locomotora mfx en la

lista de locomotoras. En tal caso, resulta (til el siguiente proce-
dimiento en el cual se revisan todos los datos disponibles y se
examina el sistema para detectar las locomotoras mfx que faltan.
Para iniciar esta funcion, toque brevemente su botdn de activa-
cion en la lista de locomotoras.

"Editar" @y, acto seguido, toque en "Localizar

locomotoras mfx perdidas’ @.

f Editar locomotora
+ :

| gee Afadic locomotora

23 _ _——

w Agregar control de direcciones

+ i
o Crear nueva traccion

Liga de nuevo todas las locomotoras mfx conocidas -
iPor favor, no parar!

Conducir la locomotora con control por direccion

71a°)

f Editar locomotora

Para controlar y conducir una locomotora
directamente mediante su direccion,
toque brevemente dentro de la lista de
locomotoras el icono de herramienta
("Editar") @y, dentro del mend desplega-
ble que se abre, elija "Agregar control por
direccion" @.

Nombre | N

o + L
| e Afiadir locomotora

+ -
W Crear nueva traccion

Q‘Reloca]izar locos mfx perdidas

Introduzca desde el teclado numérico super-
puesto la direccion de la locomotora y elija el
protocolo del decoder utilizado. En el pupitre de
conduccion se aplica automaticamente la direc-
cion introducida (en el ejemplo de la derecha, la
direccion 23), lo cual le permite ahora conducir
directamente la locomotora.

Ejecutar direccion de locos

aaon o

poo *-
poa -
GO%

Consejo: Puede modificar en todo momento

la direccion y el protocolo de tal locomotora
con control por direccion: Toque simplemente
brevemente la visualizacion de direccion, tras lo
cual aparece de nuevo el teclado.

Solo para expertos: Configuracion de locomotoras mfx

Nada mas abrir en la configura-
cion de una locomotora mfx la
pestafia "Configurar”, se carga la
configuracion de todos los deta-
lles del decoder de locomotora.

Puesta a punto

Importante: Las zonas azules
estan pensadas Ginicamente
para expertos. Por favor, modi-
fique algo solo si sabe qué estéa
haciendo. En funcionamiento
normal, en este punto no debe
realizar ninguna adaptacion.
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Filtrar, clasificar y buscar en la lista de locomotoras

Visualizacion de las locomotoras en funcion del tipo de traccién

STOP

-
STOP

50
Mostrar todos n

Loco Didsel

’ Loco a vapor

Locomatora
elécirica

©

Para proporcionarles una vision mas amplia, es posible filtrar la lista de locomotoras
por el tipo de traccion. Toque brevemente el boton de activacion con el icono de
locomotora "Vista" en la barra de iconos, para que se visualicen numerosas opciones
de filtracion. En la configuracion predeterminada estd marcada la opcion "Mostrar

todo". Tocando brevemente los diferentes tipos de traccion (locomotora diésel,
locomotora de vapory

locomotora eléctrica) puede hacerse rapidamente una idea de la composicion de su

parque de locomotoras. Para salir del modo Filtro, seleccione "Mostrar todo".

v @Y 5B 0

Editar

Mostrar todos
Loco Diésel

s | 0co a vapor

Locomotora
eléctri

[AmmEmm—— }
1101186-1
DB

Asi, por ejemplo, al tocar con la yema del dedo "Loco eléctrica” se visualizan
las correspondientes locomotoras con traccion eléctrica. Las restantes per-
manecen ocultas. El pequefio punto rojo apunta a filtros activos y el nimero
mostrado dentro del mismo corresponde al nimero de criterios.

Importante: Para mostrar tipos de traccion concretos, debe estar desactivado
"Mostrar todo".

Nota: Tras una seleccion de tipo de traccion (p. ej., locomotora de vapor/loco-
motora diésel), podré mostrar de nuevo rapidamente la lista de locomotoras
completa con "Mostrar todo".

Posibilidades de clasificacion en la lista de locomotoras

La lista de locomotoras estard mejor
estructurada sila clasificacion de
éstas se realiza desde el men(
desplegable en el borde superior de

la lista de locomotoras. Simplemente
tocar brevemente y se abrira el mena.
Puede clasificar por nombre de loco-
motora tocando brevemente "Nombre".
En tal caso, los trenes se clasifican
alfabéticamente (imagen izquierda).

Direccion | N\
* wix TEEE }
Recorridd N\ Nombre
] I Nombre
Nombre — Tpa
Altocar brevemente "Tipo", se clasifica la lista de | \°™MPre i P  Recorrido
locomotoras por tipo de locomotora por el orden: | Tipo ; Recorrido i
vapor, diésel, eléctrica, otras. Si selecciona "His- ; Recorrido VM
torial’, se muestran en primer lugar las Gltimas BERdEAdY VMéx I EDichcién 5
locomotoras utilizadas "V/max" clasifica la lista VMax o i Direccion % :
de locomotoras en funcion de la velocidad méxi- o I Direcci6n h
ma indicada en "Velocimetro” en la configuracion | Pireccion =

(véase pagina 12). Si se ha seleccionado "Direc-
cion’, la clasificacion se realiza por direccion de
locomotora.

Buscar determinadas locomotoras/bisqueda en directo

SE‘

M (o ]

Con ayuda de la funcion de basqueda, busque ahora de manera selectiva por el nombre o la parte del nombre
de locomotoras individuales o de varias locomotoras. Toque brevemente el icono de lupa (‘Buscar’) e introduzca
el criterio de bsqueda desde el teclado emergente. La CS3 busca directamente después de introducir cada
caracter (bsqueda en directo). Un pequefio punto rojo identifica las basquedas activas y el nimero mostrado
dentro del mismo corresponde al nimero de caracteres introducidos.

Nota: Para salir del modo Blsqueda, borre el criterio de bisqueda con la tecla de retorno o con la "x" en el

campo de entrada de datos y tocando brevemente a continuacion la marca de confirmacion del teclado. 31



Imagenes de locomotora

Tarjeta de locomotora y webcam

Cuadro sindptico de imagenes de locomotoras en el navegador de web

I Pucde acceder comodamente
# = =2 & 2 =] través de la interfaz de web a la
e e ek e el S e base de datos de imagenes de
Sropum
Vetasiodptca bm- locomotoras en la CS3 (véase pa-
o o= bt a gina 26). Simplemente, seleccione
QIR TR S R Lt L A en la barra de iconos "Imagenes
de locomotoras"y, en el men
desplegable, vaya a "Sinéptico"
(véase imagen).
Puede ordenar la vista de todas las
imégenes de locomotoras por nom-
bre, fecha y tamafio o simplemente
filtrarlas por su inicial.

180 ieacte 2087

- % 200855 00 !“'" g

R o708
L

1

Asn png

§ 39436 Hochha
niga.png

== raraw Sl s Sl Com_o altfsr_nativa, la bﬂsguelzda vi-
- =y : sualiza rapidamente las imégenes
de locomotora deseadas.

Importacion de imagenes de locomotoras desde el navegador de weh

La CS3 se entrega ya con un gran nimero de imédgenes de locomotoras que, en la gran mayoria de los casos,
deberian cumplir los requisitos de numerosos modelistas ferroviarios. Ademés de ello puede importar también
sus propias imagenes de locomotoras a la base de datos de imagenes de la CS3 (véase pagina 11). El método
mas sencillo es mediante la interfaz de web de la CS3, que se puede abrir mediante cualquier navegador de
Internet (véase pégina 26).

. = B T
— — -

Pase el puntero del ratén por el boton de activacion "Iméagenes
de locomotoras"y haga clic en la opcion "Subir” que se mues-
tra tras hacerlo. Ahora, puede arrastrar con gran comodidad
laimagen de locomotora al campo previsto (imagen izquierda).
Como alternativa, haga clic en el campo para seleccionar el
archivo de imagen.

Importante: El tamafio maximo permitido del archivo es 5 MB.
Por el contrario, el formato de imagen o el tamafio de imagen
no influyen de ningn modo.

Si ha arrastrado la imagen al campo o si ha seleccionado la
imagen deseada, se abre la imagen en un editor de imagenes
que brinda numerosas posibilidades para la edicion de ima-
genes. Puede mover el motivo, cambiar su tamafio, girarlo o
crear una copia simétrica. En el extremo derecho se encuen-
tra la opcion "Vista preliminar’, con la cual puede examinar

de nuevo el motivo adaptado. Por dltimo, haga clic en "Subir".
Ahora, laimagen de locomotora se guarda con su nombre en
la base de datos de imagenes.

o

-3

Lokbild bearbeiten und Hochladen

Se muestra un cuadro verde
que le informa de que se ha
subido con éxito laimagen de la
locomotora.

Hochladen erfolgreich

Das Lokbild “Maeinz Lok prg”

warde aud che (53
hochgeladen

Caso especial de tarjeta de locomotora: Leer y guardar los datos de locomotora

Puede transferir datos de locomotora desde tarjetas de locomotora
existentes a la lista de locomotoras o puede grabar de nuevo datos en
una tarjeta de locomotora.

Leer: Enchufe la tarjeta de locomotora, como se muestra en la ima-
gen, en uno de amhos lectores de tarjetas. Los datos se transfieren a
la lista de locomotoras y la locomotora se incorpora inmediatamente
al pupitre de conduccion del lado en que esta enchufada la tarjeta.
Importante: Asegirese de que el chip de la tarjeta esté situado
mirando hacia abajo.

-
i

Escribir: Enchufe la tarjeta de locomotora, como se muestra en la
imagen, en el lector de tarjetas derecho. En la Configuracion de lo-
comotora, toque brevemente, dentro de la pestafa "Instalar’, el icono
‘Tarjeta de locomotora". La CS3 escribe los datos de locomotora en la
tarjeta de locomotora.

Webcam

Videovigilancia de la maqueta de trenes: La
CS3 esta en condiciones de implementar una
videovigilancia en directo por streaming del
servicio de trenes mediante cdmaras USB o
camaras IP.. La visualizacion se realiza en la
interfaz de web, en la opcion "Sistema", en la
ventana de seleccion "Webcam". Simple-
mente, conectar la camara USB a la CS3Yy, si
es preciso, adaptar la configuracion (imagen
derecha).

Nota: Debido a la fuerte carga de proceso
de datos de la CS3, se limita el nimero de
camaras

USB a una activa, siendo posible tener
conectadas varias cdmaras. Se pueden
utilizar varias cdmaras IP, ya que éstas no ) '
representan idéntico nivel de carga parala
CS3. La webcam USB debe soportar la Clase ®
de dispositivo de video USB (abreviatura:

UVC) Standard asi como el formato Motion u,"_,_, ———
JPEG (abreviatura: MJPEG).
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Filtrar, clasificar y buscar en la lista de articulos

Direcciones fijas e instalar carro transhordador

Clasificar la lista de articulos

SIVE g gﬂ ﬁ Direccién JiRQ n ﬂ Nombre e '
siema E50. Vias Mista Evertos Editar Ayuda r
Tipo . ( . Direccion
VIV (2RI I'M ARARAR AR i
Direccidn
L 0 b0 0 el 1 1 ]

B BB RBPFPEFET =0T 1Y |owe
L 1 1 I T 1 I B [ [ [ [ P R

Con el mend desplegable en el borde superior de la lista de articulos, ordene los articulos magnéticos por
diferentes criterios: Segtn la direccion asignada, la designacion de articulo ("Nombre") en cuestion, el tipo de
articulo o la pertenencia a una zona en el esquema de posicionamiento de vias.

Filtrar la lista de articulos

La lista de articulos se puede reducir stor
con "Filtrar". Para ello, en el borde
superior de la lista de articulos toque
ge\srl:ente elicono correspon(,ilente w .
. Al hacerlo, aparece un menu
desplegable con diferentes criterios
segln los cuales puede filtrarse la

_ : _ B[ [ [ [reee.
lista de articulos. Es posible también y I' 7 v giiore
una combinacion de varios filtros. Un Buve articios
~ . . - wE w7 WE
pequefio punto rojo apunta a filtros Contactos S88
activos y el nimero mostrado dentro y If B B e . ;
del mismo corresponde al nimero de B e il - - e s

criterios. Para salir del modo Filtro,

seleccione "Mostrar todo'". Rocidosoniads. G5

.

1o

Consejo: Mediante el filtro se pueden visualizar también direcciones no asignadas que de este modo se pueden
equipar facilmente.

Buscar articulos

Con la funcion de basqueda puede
buscar de manera selectiva el nombre o
partes del nombre de articulos magné-
ticos individuales o de varios articulos

a la vez. Toque brevemente el icono de
lupa ("Buscar") e introduzca el criterio

depbl]squeda en el teclado emergente. = . . . . .
La CS3 busca directamente después de
introducir cada caracter (bisqueda en
directo). Un pequefio punto rojo identifica
las basquedas activas y el nimero mos-
trado dentro del mismo corresponde al
nimero de caracteres introducidos.

Sistema Esq. Vias Vista

Consejo: Para salir del modo Blsqueda, borre el criterio de blisqueda con la tecla de retorno o con la "x" en el

campo de entrada de datos y tocando brevemente a continuacion la marca de confirmacion del teclado.

Visualizar direcciones no asignadas

M Y AEBE
Buscar E ayuda

‘!; l” A—

-IBlIN

En la lista de articulos se pueden
visualizar mediante la funcion de filtro

de la vista @ también direcciones V 1 y“ B g L e

libres @’, con lo cual es posible con- --- | Sefises Wl am | oae | 0w

trolar articulos sin tener que crearlos &l ‘Y TP (VM LR (S
previamente. En la lista de direccio- = - * Plataforma ol ! Bl e ¥ R B
nes, las direcciones no asignadas e 4 K| mkm il il Bl Baltud i)
se visualizan en forma de interrup- Congejo.

tor rojo/verde con un triangulo de p | Mpszesnctadn, |

advertencia en el vértice superior o I 15 DEC desocupado 2} i@ @l

izquierdo ®.

Consejo: Las direcciones libres se
pueden ocupar de manera sencilla
con articulos mediante Arrastrary wa
Pegar. Para ello, arrastrar el icono
de articulo deseado al comodin de
direccion.

Direceidn cinid in Tiempo dé conmit.

- M B v S

Configuracion de carros transhordadores

El carro transhordador (Art. 7286) se puede crear con exactamente la g g stop
misma sencillez que los articulos magnéticos. Toque con la yema del Y oosios
dedo en la lista de articulos el icono de herramienta (‘Editar") @ y elija 238 it st de avticaion JE senes
en el siguiente men( desplegable la opcion "Agregar articulos' @. Acto 9w
seguido, toque brevemente "Carros transhordadores” ®. La CS3 puede B busco anicio i
= Owros anticulos

maniobrar carros transhordadores de dos modos @:
Posiciones 1-24: En este modo, es posible mover el carro transhordador
a todas las posiciones conectadas en el esquema de vias. Se hace inne-
cesaria una costosa programacion del decoder de carro transbordador.
Conexiones de via: La programacion del decoder de
carro transhordador define a qué posiciones se
puede mover el carro transbordador.

Nota: El esquema de vias debe coincidir con el
carro transhordador real.

A continuacion, en la configura-

cion de articulo, en "Configurar' ®
se requiere programar el decoder 1 -}
de carro transhordador con una

 determinada secuencia operativa
de acciones de Paro (Stop) - Mar-
cha (Go) y teclas de mando. Con
la correccion de via 1 se puede
configurar la posicion exacta de
la via 1. Sila programacion es l
correcta, es posible maniobrar el & am

' carro transhordador de manera

' sencilla mediante una ventana

emergente (figura derecha).

| Configuracian Decader montaje D 1 s

Configuracién gf’

L

i 'loqo
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Esquema de vias: Seleccion de articulos y de areas Crear zonas

Seleccion de articulos individuales y de varios articulos

7 ? sTOP
ees Editar lista de an

+ o
n‘ Agregar los articulos

Para diferentes acciones es preciso
seleccionar previamente uno o varios
articulos. El primer paso para ello
consiste en activar el modo Edicion,
tocando brevemente el icono de he-
rramientas en la barra de iconos de
la lista de articulos @y elegir "Editar
esquema de vias' @.

Para elegirarticulos individuales ,

Q‘Buscar articulo mfx

Y B

[ | Esquema
s de vias

s

Placa/ Agregar

tdquelos brevemente con la yema del dedo: Un circulo azul claro sefializa la seleccion, visualizdndose la doble
flecha para el modo Giro y los puntos de anclaje para el modo Conexion. En el ment desplegable "Seleccion” en

la parte superior izquierda de la barra de iconos de edicion, esta opcion esta preconfigurada ®.

Para seleccionarvarios articulos
toque brevemente en la barra de

&
* Esquema Placa/

Agregar  Grid
sgevas  nang! of.

S S0 EEE R

Borar Deshacer  Anda
| Fehacer

?con_os de edicion, en el e_xtre_mo w0
izquierdo, el botdn de activacion | P
"Seleccion"y en el ment desple-
gable elija la segunda opcion, la
mano rodeada con un circulo @.
A continuacion, toque brevemente
por orden todos los objetos que
desee abarcar en la seleccion
(imagen derecha).

Seleccion de areas

Con la seleccion de &reas puede marcar un tablero de maqueta completo o un fragmento cualquiera del mismo.
Para ello, toque brevemente el boton de activacion "Seleccion” en la parte superior izquierda de la barra de
iconos de edicion. En el men( desplegable, seleccione la opcion abajo del todo, que se muestra con un cuadra-
do ®. Acto sequido, toque brevemente un vértice del area que desee seleccionar, arrastre el dedo al vértice

diagonalmente opuesto y suelte el dedo de la pantalla.

STOP BI!% 3 G. ﬁ? q Direccion N Ifl l ? STOP
Sistema Esq Vias WVista Buscar Ofdenacion Eventos Eﬂﬁ’ Ayuda
Rl /
SNVME SR EEE R
¥ Esquema Placa  Agrega GidOMl  omw  Dashacer Apda
sdevigs  pansl of ! Eehacer
orwe @ _ ':
=8 i
T w | i
o
s i
* i
- El = i
wa | ;

Crear area a partir de la seleccion

Tan pronto como haya selec-
cionado varios articulos o un
area, se podran activar en el
meni desplegable del boton de
activacion "Esquema de vias/
zona" opciones adicionales que
previamente estaban inhibidas.
"Crear area a partir de una selec-
cion", "Mover seleccion al tablero
de maqueta"y "Copiar seleccion
al tablero de maqueta".

Una zona es un area de un

@ Plate

Selecoién  Esquema
de via

+*
Enureuar placa

| Lc.)ﬂgregal' panel de control

wi

STOP

esquema de vias con su propia
designacion y color.

Para crear una zona, debe

haber seleccionado previamen- | syop
te un area. En este ejemplo,

creamos una zona a partir de la

gran superficie. Para ello, abra

estacion seleccionada con una [ ¥
ve &

Seleccion  Esquema
& do vias

Piacal  Agregar GdoM  Bom
panel of

con layema del dedo sobre el

boton de activacion "Esquema
de vias/zona" el mend desple-
gable correspondiente y elija
en éste "Crear zona a partir de
una seleccion”. En la pantalla
de entrada de datos emergente,
asigne un nombre a la zona,
elija el color de la misma y

confirme con "0k'".

Acto seguido, se marca el

fragmento seleccionado perma-
nentemente en el color elegido.
También en la lista de articulos
se pueden identificar facilmente
por el color todos los articulos
de una zona.

Consejo: El borrado de una zona
es asi mismo muy sencillo: En

el modo Edicion de esquema de
vias activado, toque brevemente
el nombre de la zona en el vérti-
ce superior izquierdo de la zona.
Elija la opcion "Borrar" en la

ventana emergente a continua- g

sTOP 0l & oOut Q oiecinw S F 9
Sitlema Esq. vias Wista Buscar Ordenacisn Evertos Editar Ayuda
[/ S\ /
ry rnng
e
; =s=w
e
-
53 h
=

STOP

cion mostrada.



Esquema de vias: Seleccion y vistas

Copiar y deslizar seleccion

& nEE B

= sl

— %Cma\r zona a partir de seleccion =

Aeencine. Al oec: Parhacgr

. eﬂuregar placa
.Dﬂgregar panel de control

L‘E‘ = Desplazar seleccion

@Cnplar seleccion @

Se logra una mayor visibilidad

del conjunto, precisamente en
maquetas de trenes mas complejas,
con la funcion para copiar (imagen
superior derecha) o mover (imagen
central derecha) una seleccioén a un
nuevo esquema de vias. El nuevo es-
quema de vias ha sido denominado
"Instalacion basica Estacion"y cons-
ta de la zona inferior del circuito de
vias. De este modo, la maqueta de
trenes se reparte en dos esquemas
de vias, pero, sin embargo, estos dos
esquemas permanecen légicamente
enlazados entre si, no variando nada
en la funcion. Las transiciones entre
ambos esquemas de vias se simbo-
lizan aqui mediante los dos nimeros
"1"y"2". Tocando con la yema del
dedo los nimeros se salta al otro
lado de la conexion.

Cambiar el tipo de esquema de vias

Con la posibilidad de copiar areas
o0 esquemas de vias completos, se
pueden convertir también tableros
de maquetas en pupitres de mando
de desvios y viceversa. Para ello,
debe marcar el area deseada y, al
pegar, elegir el tipo de esquema de
vias deseado.

Nota: Dado que los tableros de via
y los pupitres de mando de desvios
poseen una légica de colocacion
diferente, debe realizarse adicional-
mente un repaso manual.
Importante: Si se utilizan articulos
idénticos en esquemas de vias
diferentes, también las conexiones
deben ser idénticas.

o BEeEE 8 B B B
Bistema. Esq. Vias Wista Buscar Ofderacion Evenos Enlna’ syuda
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A
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o
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—_—
STOP = 1 STOP
RV E & o = E R
Seleccidn Esquema S el amemncc raacll Dachacer  Ayuda
mcrea'rmunparhrdeselecclﬁn -
*
‘__Q.ngmgal paca
e eﬂnmgm panel de control
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Filtro de vista de esquema de vias

Toque brevemente el boton de activacion "Vista" en la barra de menu de lista de articulos, para que se
visualicen numerosas opciones de filtracion. En la configuracion predeterminada esta marcada la opcion
"Mostrar todo". Tocando brevemente las distintas categorias de articulos puede hacerse una excelente
idea de qué elementos integran sus esquemas de vias, ya que los deméas elementos se visualizan inhibidos.
Un pequefio punto rojo apunta a filtros activos y el nimero mostrado dentro del mismo corresponde al
nimero de criterios. Para salir del modo Filtro, seleccione "Mostrar todo".

s b} B oéJq v B OB @ o
Sistema Esq. Vias i g ~Pejenacion Everios Editar
e Mosirar todos ]
Desvios 9%
Sefiales
Prane Luz 2 S
Plataforma
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Otros articulos
Contactos S88
-
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Cambiar al esquema de vias activo

Tan pronto como administre esquemas de vias en varios tableros de maqueta o pupitres de mando de desvios,

el botdn de activacion "Esquemas de vias" resulta muy Gtil para alternar entre tableros de maquetas y pupitres
de mando de desvios. Para cambiar el esquema de vias activo, toque brevemente el botdn de activacion
"Esquemas de vias"y, acto seguido, el tablero de maqueta deseado o el pupitre de mando de desvios: Ahora,
el esquema de vias seleccionado aparece en primer plano. Nota: Toque dos veces brevemente el esquema de
vias activo para visualizarlo en tamafio grande.

STOP ﬁ = g q Direccion N J" , ? STOP
Sitema Eee ine 14 —Sunann Osdengi| G Evernos Editar
Flatte
Plase Slebpu
: Stelput :
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Servidor de pantalla de la CS3

Control remoto de la CS3 con el servidor de pantalla

Maneje la CS3 desde los diferentes dispositivos, desde el PCy el Mac hasta el control inaldmbrico con tablet o
teléfono inteligente (smartphone) en los sistemas operativos Android e i0S. Esta flexibilidad es posible gracias
al servidor de pantalla de la CS3 que proporciona la interfaz de usuario de la CS3 a través de la red, con todas
las funciones.

Para arrancar el servidor de pantalla de la CS3, en primer lugar debe abrir la interfaz de web de la CS3. Para ello
puede utilizar cualquier navegador de internet. La pagina 26 describe como acceder a la interfaz web.

En la pagina de inicio de la interfaz de web,
_ posicione el cursor del ratén sobre la opcion

#“ e & 2 (=] "Sistema" en el area superior de la pagina.
Pagradermis  igees temcovesww  Suiees  Cosfgemnds Ay Carms . .
Acto seguido se muestra un men( desple-
€53 Bildachim Ul WG s gable en el cual debera hacer clic en el

Wemcam

"Servidor de pantalla” (imagen izquierda).

Ahora, arranque el Servidor de Pantalla de la

un Wiser WNC. W, Pusde
S T e CS3 haciendo clic en el boton de activacion
PHES PHOUSEN ol dinr s T 00 “Iniciar servidor de pantalla CS3" en el borde
s s inferior de la pagina. En el vértice inferior de-
recho de la pantalla se muestra el siguiente
# |8 ? B mensaje en color verde:
Pigra de o g On kocomotorm Seatema Contguracisn Arats Conesl
52 Bildschirm System VNG Konfgurstion
v C53 Bildschirm
m Der C53 Biidschim Server wurde gestartat.
Catago
. Starciaton et En Configuracion se pueden configurar
onigs . ..
e o P en la interfaz de web detalles adicionales
Automatischer Start sobre el Servidor de Pantalla (imagen
o, izquierda).

Descarga del software de observacion

Para poder acceder al servidor de pantalla de la CS3 ahora activo desde su dispositivo de control, necesita un
visor VNC (Virtual Network Computing). Mérklin recomienda utilizar el visor RealVNC. Podra descargar este
visor en https://www.realvnc.com/download/viewer/ para todas las plataformas mas

corrientes (figura inferior).

Elija en la pagina web, haciendo
clic con el raton, la plataforma
correspondiente. Directamente
debajo del boton de activacion
azul Download podra ver otras
opciones de seleccion en funcion
de la plataforma elegida en cues-
tion. Por ejemplo, para Windows
puede elegir entre una version de
32 bits y una version de 64 bits del
programa.

REALVNC Productes ~  Empresa v Comtacte con nosotros B

Drstubrir Precisd Descargar Asistencis  Asoclados

Vnc connecTt

Descargue VNC Viewer en el dispositivo desde el que desee llevar el control

Asspirese de descargar VNLE en &l equipo que deses controlar.

(1]
&

(o8

@
3
"2

Arranque del software de observacion

La instalacion del visor RealVNC presenta diferencias considerables, debidas a las caracteristicas del sistema,
entre las distintas plataformas. Por este motivo, le rogamos comprenda que en este documento no se pueden
explicar detenidamente los diferentes procesos de instalacion. En lugar de ello, recurra a la bibliografia de

ayuda adecuada para su plataforma.

VNC Viewer

192.168.0.38:5800

Tras arrancar el programa, el visor RealVNC,
espera a que usted introduzca la direccion IP
del Servidor de Pantalla de la CS3. Se trata de
la misma direccion IP con la cual ha invocado
previamente también la interfaz de web de su
CS3 (véase pagina 36). Ademas, debe comple-
mentar esta IP con el puerto 5900. Si su direc-
cion IP es, por ejemplo, "192.168.0.38", intro-
duzca en el visor RealVNC "192.168.0.38:5900".
Acto seguido, confirme al dato introducido.
En laimagen izquierda se muestra, a modo de
ejemplo, el RealVNC Viewer para Mac.

Directamente después de
introducir o de confirmar

la direccion IP y el puerto
correctos, la ventana del pro-
grama muestra el contenido

En el borde superior de la ventana del programa se
muestra una barra de iconos mediante la cual puede
elegir entre diferentes modos de visualizacion asi como
realizar configuraciones detalladas. En la parte izquierda
se muestra la barra de iconos.

Importante: En un teléfono inteligente (smartphone) y
una tablet, el visor RealVNC Viewer presenta diferencias
respecto al manejo habitual en una pantalla tactil: Con

el dedo puede modificar la posicion del cursor del raton
y, de este modo, posicionarse con mayor precisién. A
continuacion, al tocar con la yema del dedo se desen-
cadena una accion, como es habitual, en la posicion del
cursor del ratén.

actual de la pantalla de la
CS3. Puede controlar direc-
tamente la CS3, en funcion
del dispositivo, con el ratén o
tocando con la yema de los
dedos, como en la CS3.

Ampliar Visualizacion de
unaimagen rinformaciones de
a Pantalla conexion
completa
Finalizar
lconexién
RS @ B X
Activary des- Abrir el men(
activar Pantalla Propiedades
completa
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Ayuda en el caso de averia

Error

Posibles causas

Solucion

Error

Posibles causas

Solucion

La CS3 no arranca

No hay tension de alimentacion

CS3tras el apagado no desconectada
de la red eléctrica doméstica

Enchufar el conector de red

Desconectar la conexion con la red
de suministro y, a continuacion,
restablecerla

Tras cada rearranque se
deben introducir de nuevo
todos los comandos de marcha

Marca de verificacion en "Arrancar
automaticamente las locos”en
Configuracion del sistema en CS2 —
Via no colocada (véase pagina 23)

Adaptar la configuracion

Importante: A las locomotoras sin com-
andos de marcha no se les asignan fun-
ciones almacenadas hasta que reamen-
se introduce un comando de marcha

La CS3, tras la actualizacion,
ya no funciona
correctamente

No se han actualizado todos los
dispositivos

En la opcion "Sistema" en dispositi-
vos con punto rojo en el icono de
dispositivo, ejecutar la actualizacion
(véase pagina 25)

La loco noinicia sesion

En funcién del decoder de locomotora:

mfx:
La loco mfx ya esta en la lista de locomotoras

No hay corriente en la via de programacion

ni en la maqueta de trenes
Problemas en el inicio automatico

de sesion de locos mfx

MM, DCC:
Las locos no inician sesion automaticamente

Corregir los parametros de la loco como

formato de datos, direccion, etc. no son
correctos

Utilizar la entrada de la lista de locomotoras

Pulsar la tecla Stop de tal modo que
se encienda la corriente de servicio

Utilizar "Localizar locos mfx
perdidas" (véase pégina 30)

Crear loco manualmente (véase pagina 11)

Corregir la entrada de la lista de
locomotoras, Programar la direccion
en el decoder

La loco noreacciona a los
comandos

La loco esta en el area sin corriente

No se pueden utilizar todas las funciones

de marcha o conmutacion

Encender la corriente de servicio en
laloco

El modelo en miniatura debe ser
revisado por un especialista

Los decoders como m83, m84
o decoders integrados no
funcionan

Parametros configurados incorrectamente

Interrupcion de la conexion

No se detecta motivo alguno

Corregir la configuracion del articulo

Revisar la conexién del decodery la
alimentacion eléctrica de potencia
independiente

Cambiar el decoder a la direccion de
un decoder que funcione. Si el
decoder sigue sin reaccionar, es
probable que exista un fallo

Problemas de funcionamiento
con sefializacion de respuesta

Longitud de bus configurada incorrecta-
mente

Asignacion configurada incorrectamente

Potencial de referencia distinto

En la decoders de configuracion del
sistema en el GFP3, Link S88 u otro
sistema corregir la longitud de bus
configurada

En la configuracion de articulo, en los
contactos, revisar los parametros y
corregirlos

Establecer una conexion entre el primer
modulo de sefializacion de respuesta y
conexion de masa (0) del sistema de
alimentacion eléctrica.

Esquemas de vias invisibles

Fragmento de pantalla desplazado

Tocar con la yema del dedo la vista
en el centro rapidamente dos veces
consecutivas en el esquema vias o
la opcion "Esquemas de vias"
(véase pagina 35)

El articulo con decoder mfx
no inicia sesion

No se ha buscado activamente el
articulo mfx

Ejecutar basqueda de articulo mfx
(véase pagina 14)

Encontrar la respuestas a preguntas frecuentes también en www.maerklin.de/service/kundeservice o en la
revista de Marklin Magazin (www.maerklin-magazin.de).
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Glosario

Iconos de la Central Station 3

Principales iconos: véalos en el cuadro sindptico de esta pagina.

Para que vea qué significan los iconos y en qué paginas se explican las funciones.

Iconos generales

’) Ayuda

STOP Parada de emergencia/Stop

Agregar, complementar

Mend desplegable

Seleccion, filtros activos

Confirmar datos introducidos

Cargar

2 ®» < ¢ < +0

Borrar

Iconos de control del sistema

0[% Sistema

@ Actualizar

Iconos de la lista de articulos

eee [r— :
e Editar lista de articulos

n? Vista de articulos
L111]

Pagina 7

Pagina 5,9, 10

Pagina 7, 23, 29

Pagina 7, 25, 28

Pagina 14

Pagina 15, 33

Q

Pupitre de conduccion (vacio)  Pagina 6,9 [ﬁ]

Blsqueda Péagina 11, 31, 32, 33

Modo Parada emergencia/

Stop activo Pagina 5,9, 10

Pupitre de conduccion con loco Pagina 6, 9

Editar

Cerrar

Modo activo

Borrar dato introducido

Guardar

Deshacer/restaurar cambios

Central Station 3 Pagina 7, 23, 26, 29

Asistentes Pagina 7
Agregar articulo

Péagina 14, 15, 18, 33

Buscar articulo mfx Péagina 14

Iconos de la lista de locomotoras

Vista de locos

Agregar loco

Leer datos de loco

Cargar desde via

Crear traccion

Reset de loco

Iconos en el diagrama de vista de vias

=2 .
Esquema de vias

& B

L ¥

Agrear tablero de maqueta/
pupitre

Vista del esquema de vias

.' Seleccion individual

‘ Seleccion de area
i Desplazar seleccion
Y

-@ Modo Giro

Iconos en el evento

Evento

O Iniciar grabacion

Mostrar funciones Pagina 10

Cargar datos de loco Pagina 11, 32

Control por direccion Pagina 30
Escribir en via

Localizar loco mfx Pagina 30
Actualizar loco Pagina 12

Editar esquema de vias Pagina 17

Crear zona Pagina 34
Paso modular Péagina 17
Seleccion mltiple Pagina 34

Crear zona de seleccion Péagina 34

Copiar seleccion Pagina 35
Modo Conexion Pagina 18
Agregar evento Pégina 20

Detener grabacion  Péagina 20, 21
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Iconos

Pictogramas de funciones disponibles
Todos los pictogramas disponibles en la CS3 de un vistazo: los encontrara en el cuadro sindptico de esta pagina.
Son los mismos iconos de funciones que ha podido seleccionar a la hora de instalar funciones en la configura-

cion de la locomotora (véase pagina 12), subdivididos en las secciones Luz, Mecanica y Audio.

Luz
II
Fo L =)
Funcién Luz Luces de
0-31 cola
- 1,
AN Fai) \‘ -
> J R 2
Luz de Luz de Mesa 3
consola techo
’, M, M,
LS
Luz exterior Placa de Luz de
delantero nameros linea
s"'e \u\"l ‘I=
Luz Hogar Luces
intermitente largas
Mecanica
Fo -
Funcion Modo maniobras  Permiso de
0-31 activado maniobras
iC L of o |
> <) c3
Telex Telex Telex
trasero delantero
Abrir/cerrar Accion de Graa
ventana revisor
Graa Graa Subir
Doble gancho  Imén grla

Shift

7
E” TN
Luces de Luz
cabeza interior

A/ \LJ
-~ - ~ -

e i}

i

Mesa 2 Mesa 1
P 52
Grupo Luz de
propulsor maniobra
- -
Luces largas Luces largas
detras delante

Mute (Enmudecer)/
Fade (Desvanecer)

Desact. Desact.
DAF DAF
Generador Pantd
de humo
Inclinar Graa de
grda altura

2 8 -
Bajar Griaala
gra izquierda

[+ ]
.ﬁ.

Cabina de
conduccion

Py

-

s

Luz para
fiestas

A/
~ -
A

Luz de
advertencia

7

(13
Salto de
potro

%

-
Pant6
trasero

S

Girar
izquierda

-

Griaala
derecha

Audio
Funcion
0-31
=
. 1
1N o
Silbido
L . de revisor
uz equipos
técnicos =
. o b
=q Choque contra
‘ topes fijos
Luz .
exterior ﬁ,
s Calefaccid
B ion
-I". de tren
Peldanos
de acceso <)))
Salida de
voz
=
()
Nube de
voces
LA [N
Familia de Locucion
trenes advertencia
AN )
Panto Silbato
delantero
e —
“ —:—
Mover Puerta
gria enrollable
° «j»
Girar Bomba de
derecha aire manual
&
Bomba de
diésel

|‘)))

Sonido de
explotacion

2

Etapas de
conmutacién

()

Fiesta

-

>

Chirrido en
las curvas

|<-)))

estacion

=)
Sonido de
maquinista
7S
0}

Informacion
de tren

(tgp)

Cerrar
puertas

Mensaje megaf.

=
(]

desactivado

(%=
£

Cilindro/
vapor

.
(3
Musica
de baile

‘o

Valvula
de purga

)

en andén

o]

Locucién
info.

o]

Locucion
en tren

HH

Cerrar
puertas

(&=

Sonido de
ventana

@l

Carga de
carboén con pala

Sonido de frenos Acople/desacople Golpe de

D>

de estribos escape
& u
Calefaccion Vélvula
diésel seguridad
a» 3
(@) >
Aire Prelubricar
comprimido maquina
= =
e @
Arenar Chirrido
de frenos
) (FY)
=R
Mensaje megaf. Locucion destino Conversacion
de tren por radio
yZ =
7
~Ra )
Ambiente Ambiente
urbano tanel
3
k> 70
ifé O]
Pasajeros Locucién gen.
en espera en tren
/7
g @
Cerrar Puerta
puertas plegable
N
') (@)
Cerrar puerta Ventilador
izquierda
=
s (f»
Inyector Bomba
de agua
\l;\\
s
Combinado
de carbon

=
Ly

Enganche/
desenganche

()

Parrilla
vibratoria

-

Caldera de
calefaccion

()

Sonido de
circulacion

7
=]

Pasajeros
en espera

—

AL

Ambiente
acero

((®)

Campana

(@n

Puerta
abatible

>

Ventilador

=

e

Bomba
de aceite

e
Junta
de rail

@

Generador

o
Grupo
auxiliar

—_—
=~

&=

Velas

(&1
(&
Locucién
revisor

=

L]

Ambiente
hormigon

)

Bocina/
tifon

(cﬁ]»

Puerta
mdltiple

=

)

ol

Bomba
de aire

&

Bomba de
lubricacion

40



Protocolos

Cuadro sindptico de los diferentes sistemas digitales

En el control digital de maquetas de trenes, los protocolos son como un idioma y se utilizan para intercambiar
comandos entre componentes. La Central Station 3 es capaz de trabajar en los siguientes formatos.

MM

En 1984, Marklin presentd el sistema digital "MM", que
por primera vez permitia conducir hasta 80 locomotoras
simultaneamente en una maqueta de trenes. Parala
transmision de informacion se utilizaba un protocolo
desarrollado por Motorola (T). De manera acorde, MM
corresponde a "Marklin Motorola (TM)". El sistema pre-
sentaba una estructura todavia relativamente sencilla.
También el nimero de funciones permitia mantener una
buena visién de conjunto: Habia solo una funcién que,
en la mayoria de los casos, se utilizaba para el alumbra-
do de cabeza de la locomotora.

Ya en 1993 lleg6 al mercado el MM (MM2) modernizado
con la correspondiente unidad de control (6021). A las
prestaciones del protocolo MM se afiadieron cuatro
funciones adicionales, se introdujo la regulacion auto-
matica de los motores y se ampli6 de 14 a 28 niveles de
marcha (velocidad). El MM2 (frecuentemente también
denominado fx) permite administrar hasta 250 direccio-
nes de locomotora.

EI MM es el clésico sistema digital para Marklin HO,
pero que ya a partir de 1993 continud su marcha triunfal
también en el ancho de via 1.

DCC

En los afios 90, lleg6 al mercado el sistema DCC
(Digital Command Control). Esta basado en desarrollos
de la empresa Lenz para el sistema Marklin Digital
lanzado a finales de los afios 80. Las caracteristicas
del protocolo DCC fueron definidas en Estados Unidos
por la NMRA. No obstante, la normalizacion abarca
solo el protocolo, de modo que las caracteristicas de
decoders o unidades de conduccion DCC varian muy
ampliamente. Asi, esto provoca la frecuentemente
criticada incompatibilidad entre diferentes combina-
ciones de dispositivos.

Dejando de lado este aspecto, el protocolo DCC
brinda al usuario numerosas posibilidades para
adaptar los vehiculos a las necesidades individua-
les, comenzando por la programabilidad hasta un
rango de direcciones que supera 10.000 direcciones
diferentes. No obstante, no siempre es facil realizar la
configuracion deseada.

EI DCC se ha podido establecer en el mercado de dos
conductores, por ejemplo, en Trix.

Nota: La direccion de decoder se debe configurar por separado para cada protocolo (MM, DCC).

Inicio en 1984: Mérklin Digital con el
pupitre de conduccién 6035y la unidad de
control 6020.

Configuracion Decoder montaje W 3

Puesta a punto

Decoder miltiple nuevo Decoder miltiple antiguo
on 3 on &l

LLYPTPRETEY  FRAFAIAL

2345678090 12345678

Decoder montaje antiguo

Decoder montaje nuevo
on 3

fryaaadus [T

2345678 234567890

Medio de comunicacion: El direccionamiento de
los decoders para el envio directo de comandos se
realiza mediante direcciones.

Importante: El sistema con mas opciones es el protocolo Digital de maximas prestaciones. El orden de
los protocolos digitales, por orden descendente de prestaciones, es:

Prioridad 1: mfx -

Prioridad 2: DCC -

Prioridad 3: MM

Si se detectan mas protocolos digitales, el decoder elige el protocolo de prioridad mas alta.

Nota: Los protocolos no necesarios deben ser desactivados para evitar interferencias (véase pagina 23).

mix

En 2004, Marklin present6 un nuevo sistema digital
con el nombre "mfx". Se trata de un sistema comple-
tamente nuevo con nuevas caracteristicas: Al igual
que en el DCC, los decoders se pueden programar
también en mfx, sin que para ello sea preciso abrir
la locomotora. La configuracion en los decoders

se realiza mediante las denominadas variables CV
(Variables de control).

Sin embargo, la novedad més importante aportada
por mfx es que los dispositivos se dan de alta auto-
maticamente de manera semejante al "Plug & Play"
de los dispositivos informaticos: Si se coloca una
locomotora con decoder mfx en la via, ésta se da de

alta automaticamente en la CS3 con un identificativo

inequivoco.

Nota: En el protocolo mfx ya no se necesita la direc-
cion de locomotora y, por tanto, tampoco es preciso
modificarla o adaptarla.

El mfx es el sistema actual en Marklin que se utiliza
para todos los anchos de via (HO, 1, G) y para todos
los sistemas de vias habitualmente empleados en
los mismos.

Plug & Play: Las locomotoras con decoder mfx se

dan de alta automaticamente en la CS3.

En 2013, Mérklin amplié el protocolo base existen-
te mfx con méas opciones de aplicacion: Nacia el
formato "mfx+". Este formato permite la conduc-
cion y gobierno de locomotoras en el denominado
"Modo Mundo de Juegos". Este modo permite ma-
nejar y conducir una locomotora equipada con un
decoder mfx+ no solo con el pupitre de conduc-
cion convencional, sino también cambiar al modo
Cabina de conduccion dentro de la CS3y, de este
modo, manejar la locomotora con los mandos y
vélvulas tipicos de una locomotora real. Entre

tanto, se puede mostrar en la Central Station 3 la
cabina de conduccién de cada locomotora.

Sin excepcion alguna, un decoder mfx+ se
comporta como un decoder mfx. Sin embargo, en
el mfx+ el usuario puede elegir ademas entre tres
modos de juego: "Sin Consumo", "Con Consumo"
y "Repostaje en depésito de maquinas’, lo cual

brinda una mayor diversion con toque realista.

Experiencia de conduccién: En la cabina de con-
duccién virtual es posible controlar todas las locos
en la CS3 como en el modelo real (incluso con
independencia de los sélidos y liquidos de trabajo
(Mundo de Juegos)).
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Arquitectura del sistema de la CS3
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La representacion esquematica muestra a modo de ejemplo la arquitectura del sistema de Marklin Digital con dispositivos actuales. Dado que Marklin siempre presenta atencion a la compatibilidad, es posible integrar, como
cabe imaginar, también componentes digitales mas antiguos. La distribucion exacta de las conexiones la encontrara en las Instrucciones de empleo de los dispositivos en cuestion.
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Arquitectura del sistema de Marklin Digital
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La representacion esquematica muestra a modo de ejemplo la arquitectura del sistema de Marklin Digital. Dado que Marklin siempre presenta atencion a la compatibilidad, es posible integrar, como cabe imaginar, también
algunos componentes digitales mas antiguos. La distribucion exacta de las conexiones la encontrara en las Instrucciones de empleo de los dispositivos en cuestion.
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